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Capitolul 1
 Introducere - Contextul proiectului
 Proiectul propune implementarea unei platforme web pentru managementul eficiental evenimentelor de tip conferinta academica. Aceasta va oferi suport pentru etapa deplanificare si pregatire a evenimentului.
 1.1 Contextul proiectului
 In zilele noastre, evenimentele, fie de dimensiuni reduse, fie de dimensiuni globale,sunt tot mai frecvente, de aceea, nevoia de gestionare a lor, a luat amploare.
 Aplicatia isi propune sa vina ın ajutorul organizarii unor evenimente de tipul con-ferintelor academice, atat prin partea de selectie a documentelor, cat si prin stabilireadetaliilor evenimentului. Eficientizarea acestui proces duce, ın primul rand, la reducereatimpului si a resurselor necesare, dar si la conlucrarea mai organizata a persoanelor impli-cate. [1]
 Un aspect important este accesul usor, prin internet, al utilizatorilor, din diferitecategorii, spre multitudinea informatiilor despre eveniment. De aceea, intergrarea ıntr-osingura aplicatie a diferitelor faze ale dezvoltarii si planificarii unei conferinte, ın cadrulcontextului de era a tehnologiei, va duce cu siguranta la ımbunatatirea acestor procese.
 Printre nevoile principale ale organizatorilor, asa cum se prezinta si in articolul [2], senumara, stabilirea si planificarea datelor evenimentului, a locului, a numarului de persoanece vor putea participa, a programului concret al sesiunilor, dar si selectia, autorilor si ınurma unui proces de validare (evitare a plagiatului si a conflictelor de interes), evaluarealucrarilor ce vor fi prezentate ın cadrul evenimentului. De asemenea, ın cadrul procesuluide selectie a lucrarilor este nevoie de oameni specializati, care, pot evalua aceste lucrari sile pot accepta sau nu ın cadrul prezentarilor. Este nevoie de un mecanism prin care autoriisa isi publice lucrarile spre a fi evaluate, sa le modifice si sa le gestioneze. Persoanele carevor sa participe la eveniment, au nevoie sa afle toate informatiile oferite de organizatordespre acesta si trebuie sa poata sa ısi achizitioneze tichete de participare la eveniment.
 1
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1.2 Motivatia
 Luand ın considerare faptul ca, pentru gestiunea unor evenimente, trebuie sa fieutilizate numeroase date, este necesar sa fie stabilite anumite comitete, fapt ce implica odistribuire a sarcinilor ıntre oameni si presupune, pentru acestia, acces la resurse multiple.Se considera, asadar, ca este necesara implementarea unui sistem care sa vina ın sprijinulmediilor academice. Motivatia e reprezentata si de faptul ca modelarea unui astfel de sistemeste interesanta, iar ın plan personal, implica ıntelegerea si utilizarea unor tehnologii noisi puternice pentru dezvoltarea aplicatiilor web.
 Asadar, se urmareste transpunerea activitatilor specifice unei conferinte, ıntr-unsistem web complex, dar cu o interfata utilizator cat mai prietenoasa si eficient de utilizat.
 1.3 Continutul lucrarii
 In urmatorul paragraf va fi expusa structura documentului, cuprinzand capitolele siprezentarea acestora.
 Capitol 1 - Introducere - Contextul proiectului - Primul capitol cuprindeo introducere ın contextul tratat de catre proiect, o prezentare a celor mai importanteconcepte ce sunt cumulate ın acest concept general si o prezentare a structurii lucrarii.
 Capitol 2 - Obiectivele proiectului - Acest capitol va descrie principalul obiec-tiv al proiectului, precum si obiectivele secundare ce se va urmari a fi atinse ın cadruldezvoltarii acestui proiect.
 Capitol 3 - Studiu Bibliografic - In acest capitol vor fi prezentate sisteme similarecu sistemul propus ın cadrul proiectului, analizandu-se principalele operatii implementatede catre acestea. Pe baza conceptelor comune se va prezenta si o comparatie ıntre aplicatiapropusa si sistemele deja existente.
 Capitol 4 - Analiza si Fundamentare Teoretica - Acest capitol va contine oanaliza a proiectarii si implementarii, pentru a obtine detaliile necesare pentru dezvoltareasistemului. Vor fi prezentate cerintele functionale si non-functionale, precum si cazurile deutilizare stabilite pentru fiecare tip de utilizator. In cadrul acestui capitol vor fi descrisepe scurt si tehnologiile utilizate ın dezvoltarea acestei aplicatii web.
 Capitol 5 - Proiectare de Detaliu si Implementare - In acest capitol va fiprezentata ın detaliu arhitectura conceptuala a sistemului propus. De asemenea, acestcapitol va cuprinde si diagrama bazei de date, diagrama de deployment si diagrama depachete si clase. Fiecare modul si componentele sale vor fi descrise ın detaliu.
 Capitol 6 - Testare si Validare - Acest capitol va descrie diferite moduri princare a fost efectuata testarea fiecarei componente ın parte, sau testarea ıntregului sistem.
 Capitol 7 - Manual de Instalare si Utilizare - Acest capitol va prezenta cer-intele software necesare pentru a putea instala si utiliza aplicatia.
 Capitol 8 - Concluzii - In acest capitol vor fi expuse concluziile la care s-a ajunsın urma implementarii proiectului si se vor descrie dezvoltarile ce pot fi aduse aplicatiei.
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Capitolul 2
 Obiectivele Proiectului
 In acest capitol sunt prezentate principalele obiective ale proiectului, precum sicerintele secundare ale acestuia, care asigura realizarea unui sistem cu utilizare simpla sieficienta.
 2.1 Obiective principale
 Principalul obiectiv al proiectului este implementarea unui sistem care sa fie util pro-ceselor de planificare si management al conferintelor academice. Deoarece aceste etape im-plica numeroase date care trebuie sa fie accesate de catre diferite comitete, implementareaunei aplicatii web, este cea mai potrivita optiune.
 Se urmareste implementarea unei aplicatii care sa eficientizeze ıntreg procesul, prinpunerea la dispozitia utilizatorilor a unei interfete grafice compacta si prietenoasa.
 Daca la ınceput, sistemele de management a evenimentelor realizau doar distributiadatelor spre utilizatori, similar cu blog-urile, treptat, s-a trecut la automatizarea celor maiimportante operatii necesare, obiectiv urmarit si de proiectul propus. Cele mai importantemodule care compun structura proiectului si procesele ce vor fi automatizate de catreaplicatia pentru gestiunea conferintelor academice sunt prezentate ın cele ce urmeaza.
 Solutia isi propune sa ofere suport pentru 3 categorii de utilizatori, ın functie derolurile specifice domeniului: ’chairman’ - presedintele unei conferinte, ’author’ - autorulunor documente prezentate ın cadrul unei conferinte si ’reviewer’ - utilizator specializat ınevaluarea documentelor propuse spre a fi prezentate ın cadrul unei conferinte.
 Modul pentru managementul conferintelor
 In cadrul acestui modul se vor pune la dispozitie functionalitatile pentru gestiuneacat mai eficienta, de catre utilizatorii cu rol de presedinte, a evenimentelor academiceproprii. Acestia vor putea sa creeze evenimente, sa stabileasca informatiile acestora, cum arfi, locul si perioada desfasurarii, perioada de ıncarcare ın aplicatie a propunerilor, stabilireapersoanelor ce vor detine roluri de autori si evaluatori ın cadrul evenimentelor.
 Un aspect important, este si oferirea posibilitatii utilizatorilor, indiferint de rolul
 3
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detinut, sa isi cumpere bilet la un eveniment, utilizand modalitati de plata online.Modul pentru stabilirea programului evenimentelorAcest modul are ca scop implementarea functionalitatilor de gestiune a programelor
 conferintelor.Programul evenimentelor academice, poate fi structurat pe trei nivele: topic-uri,
 track-uri si sesiuni. Evenimentele, ın functie de dimensiunea lor, pot avea cate o instantaa fiecarui nivel, sau mai multe, implementand conceptul de ’multitracking’. Diferitele topic-uri ale unei conferinte structureaza prezentarile ın functie de domeniul general prezentat.Fiecare topic, poate avea mai multe track-uri, adica prezentarile reprezentative pentru untopic, pot fi prezentate la evenimete diferite, ın functie de track-ul din care fac parte. Deasemenea, track-urile, sunt partitionate ın sesiuni. Acestea stabilesc, ora si locatia ın careva fi prezentat un anumit document.
 Modul pentru ıncarcarea documentelorScopul conferintelor este de a oferi autorilor articolelor academice posibilitatea de
 a-si prezenta munca, facand astfel schimb de idei. In cadrul acestui modul, se va imple-menta, functionalitatea prin care utilizatorii selectati spre a fi autori pentru o conferinta,pot sa isi ıncarce ın sistem documentele.
 Modul pentru oferirea de reviewAcest modul este foarte important deoarece isi propune automatizarea, prin inter-
 mediul unui algoritm, a procesului de selectie a utilizatorilor ce vor oferi review pentruo propunere. Acest algoritm, propune o metoda aleatoare, dar totodata tine cont de in-teresele fiecarui evaluator, de conflictele de interes si de numarul de evaluari pe care unutilizator le poate efectua, sau de numarul de evaluari necesare pentru o propunere.
 2.2 Obiective secundare
 Unul dintre obiectivele secundare ale proiectului este disponibilitatea, asadar, oferireasolutiei sub forma unei aplicatii web, este potrivita. Se urmareste implementarea unui sis-tem usor de utilizat, cu o interfata utilizator compacta si facil de ınteles.
 Un alt aspect urmarit este validarea datelor procesate ın cadrul sistemului, astfel case impune verificarea datelor introduse de catre utilizatori si efectuarea operatiilor dorite,numai daca aceste date corespund unor tipare bine stabilite.
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Page 15
						

Capitolul 3
 Studiu Bibliografic
 In acest capitol vor fi prezentate, analizate si evaluate cateva sisteme reprezentativepentru domeniul managementului conferintelor academice. Aceste siteme vizeaza acceasitema si cuprind operatii specifice, reprezentand modele pentru realizarea proiectului pro-pus.
 3.1 Dezvoltarea aplicatiilor web
 Aplicatiile web sunt programe software care ruleaza pe un server web. Acestea nusunt sustinute de catre un sistem de operare ci de catre un browser web. Un browserweb este un software care acceseaza si vizualizeaza pagini web, interpretand codul HTML(HyperText Markup Language), prin care sunt acestea construite.
 Avantajul principal al aplicatiilor web este ca, datorita faptului ca ruleaza ıntr-unbrowser web, nu sunt dependente de platforma. De aceea, dezvoltatorii acestora nu trebuiesa implementeze aceste programe pentru platforme multiple. Spre exemplu, o aplicatie webcare ruleaza ın Opera, nu depinde de sistemul de operare (Windows sau Linux) care sustinebrowser-ul web.
 In dezvoltarea aplicatiilor web sunt urmarite cateva principii precum :
 - obtinerea unei viteze mari de executie prin optimizarea interogarilor si folosireatehnicilor de cache-ing;
 - realizarea unei interfate utilizator cat mai simpla si intuitiva, prin folosirea fon-turilor mari, a spatiilor generoase si prin expunerea informatiilor ın mod structurat;
 - afisarea structurata si cat mai usor vizibila a tuturor operatiilor ce pot fi efectuate;
 - integrarea unor elemente care ofera software-ului personalitate, dinamism, utili-tate, folosind ın cadrul aplicatiei, elemente media (video, audio);
 - oferirea posibilitatii utilizatorului de a-si personaliza informatiile contului, oferin-du-i acestuia un sentiment de proprietate asupra aplicatiei.
 5
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In functie de modul ın care aplicatiile web afiseaza continutul pe care ıl furnizeazaacestea se pot clasifica ın 1:
 • Static Web Application- afiseaza continut redus;- nu sunt flexibile;- pot fi dezvoltate ın HTML, CSS, Ajax, Jquery;- contin obiecte animate, GIF-uri sau video.
 • Dynamic Web Application- sunt tehnic complexe;- opereaza cu panel-uri administrative, numite CMS;- modificarea continutului este simpla;- pot fi dezvoltate cu PHP si ASP.
 • E-commerce- ofera suport pentru adaugarea, modificarea si stergerea de produse;- implica existenta platii electronice;- modificarea continutului este simpla;- exista aplicatii mobile, clone ale aplicatiilor web.
 • Portal Web Application- accesarea continutului, a diferitelor sectiuni si categorii se realizeaza printr-o paginaprincipala;- includ forum-uri, chat-uri, email-uri.
 • Animated Web Application- furnizeaza continut cu efecte de animatie;- sunt bazate ın principal pe tehnilogiile Flash.
 In urma studiului bibliografic a fost observat faptul ca, majoritatea sistemelor ceau ca scop eficientizarea procesului de gestiune a organizarii unei conferinte academice,sunt oferite utilizatorilor, nu ca aplicatii software comerciale, ci ca sisteme de servicii web.Aceasta se datoreaza evolutiei ın acest sens a sistemelor software.
 3.2 Arhitectura Client-Server
 Arhitectura software Client-Server este constituita din doua parti, sistemul client sisistemul server care comunica prin retea, sau ambele se afla pe aceeasi masina fizica. In
 1https://www.slideshare.net/Clustox/6-types-of-web-application-development
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cadrul proiectului, server-ul este reprezentat de interfata REST, implementata utilizandSpring Boot, iar clientul este implementat utilizand framework-ul de JavaScript, Angular.
 Server-ul ruleaza unul sau mai multe programe care ımpart resursele lor cu clientii.Clientii utilizeaza functionalitatiile puse la dispozitie de serviciul server-ului.
 Comunicarea este initiata de catre sistemele client, iar sistemele server, au obligatiade a receptiona cererile si de a efectua operatiile pentru satisfacerea lor. Un exemplu alacestei arhitecturi, este prezentat ın Figura 3.1
 Figura 3.1: Arhitectura client - server pentru sistem de management al conferintelor [3]
 3.3 Managementul conferintelor academice
 3.3.1 Managementul evenimentelor
 Evenimentul este o ıntamplare importanta, remarcabila, fapt de mare ınsemnatate,ın viata sociala ori particulara. Evenimentele se pot clasifica ın functie de numeroasecriterii, existand clase precum: evenimente academice (conferinte, workshop-uri, prezen-tari), evenimente sportive, evenimente istorice, geologice, astronomice, medicale, diferiteaniversari, sau evenimente personale (zile onomastice sau de nastere).
 In zilele noastre, industria evenimentelor a devenit atat de vasta, ıncat practicilespecifice de gestionare au fost adaptate pentru a raspunde nevoilor sale. Conform [4],
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gestiunea evenimentelor este o activitate profesionala de gestionare a acestui ”fenomen ex-traordinar”. Managementul evenimentului implica proiectarea, planificarea, marketing-ulsi organizarea evenimentelor, gestionarea logisticii, respectarea legii si rezolvarea prob-lemelor de risc implicate, precum si evaluarea si raportarea dupa eveniment.
 3.3.2 Conferinta - eveniment academic
 O conferinta academica2 este un eveniment pentru cercetatori , ın cadrul careiase prezinta anumite lucrari stiintifice, cu scopul de se facilita schimbul de informatii ın-tre acesti cercetatori. Fiecare conferinta are o anumita tematica si poate avea unul saumai multe track-uri, ın functie de topic-urile abordate, cu mai multe prezentari simultane- sesiuni [5]. Prezentarile trebuie sa aibe la baza un document academic, care anteriorprezentarii, este supus unui proces de evaluare din partea unor persoane acreditate - re-viewers.
 Managementul conferintei3 reprezinta conducerea executiva a unei conferinte, fie ıncadrul unei companii, fie pentru un client al unui organizator de conferinte profesionale(PCO - Professional Conference Organiser). Acest proces vizeaza planificarea, organizarea,conducerea si controlul evenimentului, prin intermediul unor instrumente de management.Pregatirea unei conferinte, de la conceptualizare, la executie poate dura oricat ıntre 17 zile(pentru profesionistii ın domeniul management-ului conferintelor) si 12 sau 18 luni.
 Conceptul de gestiune a conferintelor este ıncadrat ın domeniul academic, avand cascop principal schimbul de idei pe anumite tematici ıntre cercetatori.
 Numarul de participanti la o conferinta este criteriul principal de ımpartire ın cat-egorii al acestor evenimente. Astfel ca, exista de la ıntalniri executive la scara mica panala summit-uri internationale, care ınglobeaza zeci de mii de persoane.
 Proiectul prezentat are ca scop implementarea unui sistem pentru managementulconferintelor academice. Un sistem de gestionare a conferintei (COMS - Conference Man-agement System) ofera suport administrativ presedintilor conferintei, prin structurarea sipartial, automatizarea multor sarcini de management, care apar ın timpul pregatirii eveni-mentului. De asemenea, implica realizarea functiilor de exportare de statistici si detaliidespre eveniment. prin crearea de documente derivate, cum ar fi booklet-ul conferintei.Pentru oferirea unei solutii cat mai corecta si eficenta este foarte importanta analizarea,ın detaliu, a etapelor existente ın pregatirea unui astfel de eveniment.
 Principalele faze ale procesului, sunt prezentate mai jos.Primul pas in pregatirea unei conferinte este formarea unui comitet director. Acesta
 are rolul de a lua cele mai importante decizii despre eveniment. Principala indatorire aacestui comitet este formarea altor comitete (comitet stiintific si comitet organizatoric),care vor coordona si realiza activitatile organizatorice, cum ar fi stabilirea task-urilor sistabilirea programului. Comitetul tehnic stabileste topic-urile conferintei care vor fi prezen-tate ın cadrul documentului de cerere de documente (CFP - Call for Papers).
 2https://en.wikipedia.org/wiki/Academic conference3https://en.wikipedia.org/wiki/Conference management
 8

Page 19
						

Figura 3.2 prezinta prinicpalele faze ale organizarii unei conferinte care au foststabilite in articolul [6]. Acest articol prezinta ca principale faze:
 - planificarea si organizarea;- ıncarcarea propunerilor de articole de catre autori;- procesul de review;- anuntarea rezultatelor review-ului;- ıncarcarea integrala a documentelor acceptate pentru prezentare (CRP - Camera
 Ready Paper);- ınregistrarea;- operatii pre-conferinta;- sustinerea evenimentului;- operatii post-conferinta de evaluare.
 Figura 3.2: Principalele faze ale pregatirii unei conferinte academice [6]
 Un sistem de management al conferintelor academice trebuie sa automatizeze sau saeficientizeze aceste etape, prin oferirea de instrumente software usor de utilizat, cu o maredisponibilitate si care sa ofere utilizatorilor informatiile relevante cat mai repede posibil [7].Figura 3.3 prezinta organizarea si etapele procesului de management ale unei conferinteacademice, asa cum au fost stabilite in articolul [8].
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Figura 3.3: Structura procesului de management al conferintelor [8]
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3.4 Sisteme similare
 Toate sistemele studiate, includ acoperirea principalelor nevoi ale utilizatorilor, sur-venite ın contextul dat si anume: asignarea spre specialisti a documentelor ınscrise; posibil-itatea oferirii de feedback pentru articole de catre acesti specialisti; managementul, de catreautori a propriilor lucrari; generarea informatiilor despre locatia, programul si activitatiledin cadrul conferintelor; diferite moduri de cumparare a biletelor de catre utilizatori.
 Au fost alese spre comparatie trei astfel de sisteme, si anume: ”Microsoft’s Aca-demic Conference Management Service”, ”Chairman” si ”ConfTool”. Acestea au fost anal-izate deoarece sunt cele mai utilizate instrumente software pentru gestiunea evenimenteloracademice, spre exemplu, ın 2016 ”Microsoft’s Academic Conference Management Service”a mentinut peste 1000 de conferinte, workshop-uri si alte programe internationale. Deasemenea, toate aceste sisteme surprind principalele etape ale proceselor de realizare aunor conferinte si au reprezentat un model bun pentru proiectarea sistemlui propus. S-aurmarit analiza unor sisteme web care automatizeaza operatii ale managementului eveni-mentelor, acesta fiind unul dintre principalele scopuri propuse ın prezenta lucrare.
 3.4.1 Microsoft Academic Conference Management Service
 Microsoft’s Academic Conference Management Service [9] este un serviciu web oferitde ”Microsoft Research” si a fost implementat utilizand tehnologii precum: Azure CloudPlatform, ASP.Net, Internet Information Server (IIS) and SQL Server. Acest sistem poategestiona toate etapele din cadrul organizarii unei conferinte academice: suport pentrudiferite tipuri de utilizatori (ProgramChair, Reviewer, MetaReviewer, Author, ProceedingsEditor), managementul articolelor propuse spre prezentare de catre autori, posibilitateaoferirii de review unui articol, posibilitatea ıncarcarii documentelor sub diferite formate(doc, zip, pdf, audio), descoperirea conflictelor, notificarea statusului lucrarilor academicecatre autorii lor, detectia cazurilor de plagiat, posibilitatea crearii multiplelor track-uri aleconferintei.
 Arhitectul sistemului este Surajit Chaudhuri, directorul adjunct al Microsoft Re-search, Redmond. Inceputul implementarii a avut loc ın anul 1999, dar au existat multipledezvoltari ulterioare, venite din cresterea necesitatilor, odata cu utilizarea sistemului decatre proiectantii conferintelor academice de nivel global.
 Cazurile de utilizare posibile pentru fiecare tip de utilizator sunt bine definite siunele dintre cele principale sunt:
 • pentru utilizatorii cu rol de ”Chair”
 - adaugarea detaliilor unei conferinte (nume, data, etc);- adaugare de membrii ın comitetul de conducere al conferintei;- asignarea lucrarilor spre membrii specializati ın oferirea de review;- stabilirea criterilor de oferire a review-urilor;- notificarea membrilor ce evalueaza articolele despre perioada posibila de evaluare;
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- pe baza feedback-ului primit pentru un anumit articol, ofera sau nu accept-ul caacesta sa fie prezentat ın cadrul conferintei;
 - trimiterea spre autori, a informatiilor despre statusul lucrarilor lor;- primirea si verificarea prezentarilor pentru lucrarile acceptate.
 • pentru utilizatorii cu rol de ”Author”
 - pot adauga titlul, abstractul si continutul unor articole academice, specificandconflictele de interes cu membrii din comitetul de conducere al conferintei;
 - pot sa ısi configureze datele personale;- primeste notificare cu statusul de aceptare, sau nu, al lucrarilor propuse de el;- daca detine o lucrare acceptata, ıncarca ın aplicatie, prezentarea ei.
 • pentru utilizatorii cu rol de ”Reviewer”
 - primeste notificare de invitatie ın cadrul cercului de persoane care vor putea oferireview pentru o anumita conferinta, precum si cu datele lucrarilor pentru care trebuie saofere feedback;
 - citeste si evalueaza articolele asignate, pe baza criteriilor puse la dispozitie depresedintele conferintei;
 - poate asigna lucrarile, asignate deja lui de catre presedinte, si altor evaluatori.
 3.4.2 Chairman - Conference Management System
 CHAIRMAN [10] este o aplicatie web care ofera suport pentru organizarea uneiconferinte si care sustine fiecare etapa a acestui proces. Aceasta include depunerea lu-crarilor stiintifice, atribuirea acestora spre evaluatori, precum si gestionarea ınregistrariiparticipantilor la conferinte.
 Aplicatia a fost realizata de Departamentul de Sisteme Electronice al Facultatii deInginerie Electrica si Calculatoare a Universitatii din Zagreb, Croatia.
 Acest sistem este o aplicatie web pe mai multe niveluri de server. Fiecare utilizatoral acestui sistem, utilizeaza un browser web ca si client pentru conectare, iar baza de dateeste relationala. Sistemul este construit utilizand Java 2 Enterprise Edition, tehnologiecare asigura independenta platformei si, dezvoltarea rapida a aplicatiilor.
 Sistemul suporta cerintele principale si obligatorii, ale pregatirii unei conferinte siofera suport mai multor tipuri de utilizatori: organizer, author, participant.
 Organizatorul poate definii datele unei conferinte, poate crea programul uneia, poatedepune articole si le poate publica spre vizualizare. De asemenea, el poate notifica ceilaltiutilizatori despre modificarile efectuate ın cadrul procesului. Autorul poate depune articolesi poate oferi o evaluare a acestora. Participantii pot sa se ınregistreze ın cadrul uneiconferinte.
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3.4.3 ConfTool
 ConfTool [11] este un sistem web de gestionare a evenimentelor, dezvoltat pentrua sprijini organizarea de conferinite academice, workshop-uri, congrese si seminarii. Inprezent, exista doua versiuni diferite, pentru cerinte diferite. Versiunea standard ”VSISConfTool” a fost proiectata pentru evenimente mai mici, cu pana la 150 de participanti.Aceasta are numai functii de baza si este oferita fara suport si numai pentru instalarealocala. Versiunea profesionala ”ConfTool Pro” are mai multe caracteristici, este mai flex-ibila si este potrivita si pentru evenimente cu multi participanti, si eventual, mai multesub-evenimente. ConfTool Pro este oferit ca un serviciu cu suport tehnic complet.
 VSIS ConfTool si ConfTool Pro sunt oferite de catre ConfTool GmbH din Hamburg,Germania.
 Si acest sistem ofera suport pentru nevoile principale ale organizatorilor de eveni-mente: ıncarcarea articolelor, evaluarea lor prin feedback dat de utilizatori, ınregistrareautilizatorilor la evenimente si posibilitatea platirii biletelor prin diferite metode.
 3.4.4 Alte sisteme
 Exista cateva articole despre solutiile CMS care sunt, de asemenea, importantepentru acest studiu, propunand noi solutii sau algoritmi pentru anumite sarcini specifice.
 COMFy
 COMFy [12] este un framework de management al conferintelor structurat ın nivele,asadar nu este un sistem. Nivelul inferior este o baza de date relationala. Al doilea niveleste compus din 3 parti: repositories care abstractizeaza conceptele bazei de date, nucleulcare gestioneaza toate fazele si module suplimentare. Al treilea nivel este reprezentatde COMFy, ce cuprinde logica si gestioneaza cererile. Acest nivel este reprezentat de oarhitectura Model-View-Controller (MVC) si expune o interfata REST, bine definita, ceconstituie al patrulea nivel. Pentru a detecta conflictele de interes, COMFy utilizeaza, pelanga alte informatii, date bibliografice.
 GRAPE
 GRAPE [13] este o componenta de asignare de review pentru un CMS. Aceastatine cont atat de continutul propunerii cat si de preferintele si interesele evaluatorilor. Deasemenea, contabilizeaza si conflictele de interes.
 Sistemele studiate au ın comun, faptul ca ofera suport pentru principalele etape ındezvoltarea unui eveniment. Fiecare dintre acestea sunt permisive unor roluri de utilizatorimultiple, dar diferentele constau ın caracteristici precum: oferirea, sau nu, a posibilitatiide schimbare a datelor de utilizator de catre acesta, a existentei posibilitatii de plata onlinea biletelor pentru o anumita conferinta, sau oferirea sistemului ın diferite limbi.
 Concluzia studiului este aceea ca, tema pusa ın discutie are ınsemnatate mare pen-tru contextul zilelor noastre, cand evenimente cum sunt conferintele academice, sunt foarte
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des ıntalnite. Asadar si sistemele informatice au evoluat, pentru a sari ın ajutorul celorpusi ın situatia de a manageria un astfel de eveniment prin solutii software web [3], pusela ındemana prin interfete utilizator usor de utilizat. Astfel se reduc, atat timpul cat siresursele, fie de personal, fie de alta natura, necesare procesului de planificare si manage-ment al conferintelor.
 3.4.5 Tabel de comparatie ıntre sistemele studiate si sistemulpropus
 Urmatorul tabel prezinta o comparatie ıntre sistemul propus si sistemele similareprezentate, din perspectiva implementarii operatiilor specifice procesului de managemental conferintelor academice.
 Tabelul 3.1: Comparatie ıntre sistemele studiate si sistemul propus
 Numaroperatie
 Nume Operatie
 Microsoft’sAcademic
 ConferenceManagement
 Service
 Chairman
 ConfTool -Conference
 ManagementSystem
 Sistemulpropus
 Modul pentru operatii utilizator1 Creare cont X X X X2 Login si logout X X X X3 Modificare date cont Nespecificat × × X
 Modul de gestionare al conferintelor
 4Creare si editare date
 conferintaX X X X
 5Afisare informatii
 conferinteX X X X
 6Roluri multiple
 utilizatoriX X X X
 7
 Vizualizarea tuturorconferintelor
 la careun utilizator
 este presedinte
 X × Nespecificat ×
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Numaroperatie
 Nume Operatie
 Microsoft’sAcademic
 ConferenceManagement
 Service
 Chairman
 ConfTool -Conference
 ManagementSystem
 Sistemulpropus
 Modul de gestionare al programului conferintelor
 8Creare si modificareprogram conferinta
 Nespecificat X X X
 9 Suport multi-track X X
 Se cereinstalarea
 unormoduleexterne
 X
 10 Gestionare topic-uri X X X XModul de ıncarcare articole
 11 Incarcare articole X X X X
 12Formate multiple de
 ıncarcareX X X ×
 13Vizualizare si editare
 articole ıncarcateX X X X
 Modul oferire review
 14
 Asignare articolespre diferitiutilizatorievaluatori
 Automatsi
 manualManual Neprecizat
 Automatsi
 manual
 15 Oferire review X X X XModule auxiliare
 16Identificareaconflictelorde interes
 X Nespecificat X X
 17Identificareaplagiatului
 X Nespecificat × X
 18
 Trimitere denotificari prin
 emailutilizatorilor
 X Nespecificat X X
 19Cumparare bilet
 conferinta× X X X
 20Interfata utilizator
 multilingvistaNespecificat Nespecificat X ×
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Numaroperatie
 Nume Operatie
 Microsoft’sAcademic
 ConferenceManagement
 Service
 Chairman
 ConfTool -Conference
 ManagementSystem
 Sistemulpropus
 21
 Aplicatie mobilapentru utilizatori
 cu rol devizitatori
 × × X ×
 Analiza a fost realizata utilizand criteriile comune indentificate pentru sistemelestudiate. Operatiile au fost structurate pe modulele principale ale sistemului propus.
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Capitolul 4
 Analiza si Fundamentare Teoretica
 In acest capitol se vor expune cerintele de sistem ale proiectului propus, atat dinpunct de vedere functional, cat si din punct de vedere non-functional. Sunt prezentate siprincipalele cazuri de utilizare si tehnologiile utilizate ın dezvoltarea aplicatiei de manage-ment al conferintelor academice.
 4.1 Cerintele sistemului
 Cerintele sistemului reprezinta atat functionalitati ale acestuia cat si constrangeriasupra lui. Aceste doua categorii consitituie cerintele functionale, respectiv cerintele non-functionale.
 4.1.1 Cerinte functionale ale sistemului
 Aceasta sectiune va prezenta functionalitatiile sistemului implementat ce pot firealizate de catre utilizatorii care detin cont ın aplicatie. Aceastea reprezinta cerintelefunctionale ale sistemului si ofera o descriere completa a functionalitatilor din perspectivautilizatorilor.
 • Inregistrare ın aplicatie
 Oferirea posibilitatii utilizatorilor de a-si creea cont, introducaandu-si datele persona-le, de a-si modifica datele personale, sau de a-si recupera informatiile de inregistrare(username si parola) ın cazul uitarii acestora.
 • Login si logout
 Pentru a efectua operatii utilizand sistemul, utilizatorii trebuie sa fie autentificati.Procesul de login se realizeaza prin introducerea de catre utilizator a credentialelorproprii (username si parola), stabilite anterior, prin procesul de ınregistrare. Esteimplementata de asemenea si functia de ınchidere (logout) a contului.
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• Existenta a patru roluri pentru utilizatori
 Includerea si gestionarea a patru tipuri de utilizatori: Chairman, Reviewer, Authorsi Visitor.
 • Gestionarea conferintelor
 Utilizatorii care creeaza un eveniment sunt recunoscuti de catre aplicatie ca avandrolul de ”Chairman” pentru acesta, si vor putea efectua operatii de gestionare a sa(editare, stergere si vizualizare a informatiilor asociate).
 • Gestionarea track-urilor (multitracking), topic-urilor si a sesiunilor
 Oferirea posibilitatii, unui utilizator cu rol de ”Chairman”, de gestionare a infor-matiilor conferintei (gestionarea track-urilor si a topicuri-lor multiple, stabilirea pe-rioadei pentru adaugare de documente si a celei de adaugare de reviews, gestionareaprogramului (gestiunea de sesiuni multiple), a datei de ıncepere si de ıncheiere aevenimentelor).
 • Stabilire si creare roluri de ”Author” si ”Reviewer”
 Oferirea posibilitatii, unui utilizator cu rol de ”Chairman”, de gestionare a utiliza-torilor ce vor fi implicati ın eveniment, precum si de invitare a acestora ın cadrulconferintei si de trimitere a notificarilor (prin email) catre ceilalti utilizatori impli-cati ın eveniment.
 • Upload documente
 Oferirea posibilitatii, unui utilizator cu rol de ”Author”, de adaugare a documentelorproprii (ın cadrul unei perioade de timp) si de vizualizare a statusului unei lucrariproprii.
 • Detectie plagiat
 Utilizatorii, indiferent de rolul pe care il detin pentru eveniment, pot verifica auten-ticitatea documentelor.
 • Asignare articole spre a fi evaluate de catre reviewers
 Utilizatorii cu rol de ”Chairman”, au dreptul de a gestiona documentele propuse decatre utilizatorii cu rol de ”Author” spre a fi prezentate la o conferinta si de a leasigna (ın mod manual sau automat) spre utilizatorii cu rol de ”Reviewer”.
 • Oferire review
 Utilizatorii stabiliti de catre presedintele unei conferinte ca avand rol de ”Reviewer”,trebuie sa poata oferi review unor documente ınscrise si sa poata nota un document
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prin stabilirea unui status. In functie de media statusurilor primite, un document vafi ales sau nu spre expunere ın cadrul conferintei.
 • Vizualizare date conferinte de catre vizitatori
 Utilizatorii care detin rol de ”Visitor”, vor putea vedea informatii despre conferintasi sa vizualizeze documentele acceptate ın prezentari.
 • Cumparare bilet
 Oferirea posibilitatii utilizatorilor de a plati taxa de participare pentru o anumitaconferinta.
 4.1.2 Cerinte non-functionale ale sistemului
 Daca cerintele functionale reprezinta ceea ce trebuie sa fie capabil sistemul sa real-izeze, cerintele non-functionale reprezinta constrangerile existente asupra sistemului.
 Utilizabilitatea (Usability) – ın cadrul sistemului este important pentru utiliza-tor, sa poata utiliza o interfata grafica compacta si usor de folosit. Acest lucru se poaterealiza prin construirea unei interfete utilizator intuitiva, ce ajuta la realizarea actiunilornecesare ıntr-un timp scurt si ıntr-un mod corect. Angular, tehnologia alesa pentru dez-voltarea interfetei sustine aceste cerinte.
 Accesibilitatea (Accessibility) - un sistem trebuie sa fie usor accesibil. Accesi-bilitatea este asigurata prin faptul ca platforma implementata este accesibila prin Internet.
 Securitatea (Security) - un factor important ıntr-un sistem este securitatea.Datele utilizatorilor trebuie mentinute confidentiale si accesul persoanelor neautorizate,trebuie interzis. Pentru a asigura aceste lucruri, ın cadrul aplicatiei dezvoltate, parolelesunt criptate ınainte de a fi salvate ın baza de date. Pentru a beneficia de serviciile oferitede aplicatie fiecare utilizator trebuie sa se autentifice, utilizand credentiale proprii reprezen-tate de email si parola. Se asigura si unicitatea acestor credentiale ın cadrul sistemului.
 Performanta (Performance) - aceasta cerinta masoara eficienta, viteza si tranz-itiile sistemului. Imbunatatirea acestora este posibila prin eficientizarea raspunsului lacererile clientilor.
 Mentenanta (Maintainability) - crearea unor solutii software usor de ajustat sicare pot adopta usor modificari sau dezvoltari, este foarte importanta. Sistemul imple-mentat, poate fi usor dezvoltat, deoarece este structurat pe module bine definite, oricandadaugarea unor module noi, fiind posibila. De asemenea, baza de date, poate fi exportatasau importata ın sistem.
 Simplitatea (Simplicity) - operatiile disponibile trebuie sa fie simple si clare.Pentru a asigura aceasta cerinta se apeleaza la structurarea operatiilor ın functie de roluldetinut de utilizatori si de asemenea, la ımpartirea lor ın interfata grafica ın structurireprezentative pentru modulele principale propuse.
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4.2 Cazuri de utilizare
 In cadrul acestei sectiuni sunt prezentate rolurile acceptate de catre aplicatie sicazurile de utilizare pentru fiecare tip de utilizator.
 4.2.1 Tipuri de utilizatori - actori
 Aplicatia suporta 3 tipuri de utilizatori. Acestea vor fi prezentate ın continuare.Utilizatorilor care creaza un eveniment, le este asignat, ın mod automat, rolul de
 ”chairman” - presedinte pentru acel eveniment. Ei pot gestiona informatiile despre con-ferinta si pot realiza programul acesteia. Presedintii pot stabili urmatoarele doua roluripentru conferintele lor: ”author” - autor si ”reviewer” - evaluator. Autorii au respon-sabilitatea de a ıncarca articole ın aplicatie, care vor fi ulterior evaluate de catre evaluatori.
 4.2.2 Diagrama cazurilor de utilizare
 Figura 4.1 prezinta actorii sistemului si cazurile de utilizare asociate rolurilor aces-tora. In continuare vor fi prezentate ın detaliu principalele cazuri de utilizare pentru fiecareactor.
 Figura 4.1: Diagrama cazurilor de utilizare
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4.2.3 Descrierea cazurilor de utilizare
 CU1
 Nume caz de utilizare: Adaugare conferintaActor principal: Presedintele conferinteiPreconditii:• Autorul trebuie sa fie autentificat ın aplicatie si trebuie sa fie autorizat pentru re-
 alizarea operatiei de adaugare conferinta;• Scenariul este deschis daca autorul efectueaza apasarea butonului de ’Adaugare con-
 ferinta’.Postconditii:• Informatiile despre conferinta sunt salvate ın baza de date;• Este creata ın baza de date, o noua intrare de rol, avand campurile de utilizator si
 conferinta setate la informatiile operatiei actuale;• Entitatile ’Conferinta’ si ’Rol’ trebuie sa ramana ıntr-o stare consistenta daca oper-
 atia de salvare a fost executata cu succes;• Entitatile ’Conferinta’ si ’Rol’ nu trebuie sa sufere alte modificari daca operatia de
 salvare a fost executata cu succes;• Baza de date a proiectului nu trebuie sa sufere alte modificari daca operatia de salvare
 a fost executata cu succes.Flux de baza:
 Inceput caz de utilizare: Acest caz de utilizare ıncepe atunci cand un actor dorestesa creeze o conferinta academica.
 1. Presedintele acceseaza pagina de creare de conferinte.2. Presedintele introduce datele de identificare pentru conferinta (ex. nume, date
 calendaristice, loc de desfasurare).3. Sistemul verifica corectitudinea datelor introduse.4. Sistemul notifica presedintele ca informatiile conferintei au fost ınregistrate cu
 succes ın baza de date.5. Utilizatorul se deconecteaza din aplicatie.Sfarsit caz de utilizare: Utilizatorul se va deconecta din aplicatie.
 Fluxuri alternative• Flow-ul alternativ daca sistemul esuaza - poate aparea la orice pas.
 1. Presedintele se conecteaza din nou ın aplicatie.2. Presedintele acceseaza pagina de creare de conferinta.3. Cazul de utilizare continua cu pasul 2.
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• Flow-ul alternativ daca au fost introduse date invalide de catre presedinte - poateaparea dupa pasul 3.
 1. Presedintele este notificat despre faptul ca datele sunt invalide.2. Presedintele reintroduce datele.3. Cazul de utilizare continua cu pasul 3.
 Diagrama de activitate:Figura 4.2 prezinta fluxul evenimentelor pe care un actor trebuie sa le urmeze pentru
 a crea o conferinta academica.
 Figura 4.2: Fluxul evenimentelor pentru cazul de utilizare ”Adaugare de conferinta”
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CU2
 Nume caz de utilizare: Adaugare utilizator cu rol de autor pentru conferinta
 Actor principal: Presedintele conferintei
 Preconditii:
 • Autorul trebuie sa fie autentificat ın aplicatie si trebuie sa fie autorizat pentru re-alizarea operatiei de adaugare utilizator cu rol de autor pentru conferinta;
 • Scenariul este deschis daca autorul efectueaza apasarea butonului de ’Adaugare uti-lizator’.
 Postconditii:
 • Este creata ın baza de date, o noua intrare de rol, avand campurile de utilizatorsi conferinta setate la informatiile alese de presedinte si campul de rol stabilit la’author’;
 • Entitatea ’Rol’ trebuie sa ramana ıntr-o stare consistenta daca operatia de salvare afost executata cu succes;
 • Entitatea ’Rol’ nu trebuie sa sufere alte modificari daca operatia de salvare a fostexecutata cu succes;
 • Baza de date a proiectului nu trebuie sa sufere alte modificari daca operatia de salvarea fost executata cu succes.
 Flux de baza:
 Inceput caz de utilizare: Acest caz de utilizare ıncepe atunci cand un actor dorestesa stabileasca pentru o conferinta un nou rol de ’author’.
 1. Presedintele acceseaza pagina de afisare a conferintelor.
 2. Presedintele alege o conferinta spre a-i vizualiza pagina.
 3. Daca conferinta aleasa este creata de catre utilizator, acesta poate sa accesezepagina de adaugare utilizator nou.
 4. Presedintele alege din lista tuturor utilizatorilor, pe cel pe care doreste sa-lstabileasca ca si ’author’ si din lista de roluri disponibila alege ’author’.
 5. Sistemul verifica corectitudinea datelor introduse.
 6. Sistemul notifica prin email utilizatorul selectat ca a primit rol de ’author’ pentruconferinta selectata.
 7. Sistemul notifica presedintele ca informatiile rolului au fost ınregistrate cu successın baza de date.
 8. Utilizatorul se deconecteaza din aplicatie.
 Sfarsit caz de utilizare: Utilizatorul se va deconecta din aplicatie.
 Fluxuri alternative
 • Flow-ul alternativ daca sistemul esuaza - poate aparea la orice pas.
 1. Presedintele se conecteaza din nou ın aplicatie.2. Presedintele acceseaza pagina de afisare a conferintelor.4. Cazul de utilizare continua cu pasul 2.
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• Flow-ul alternativ daca conferinta selectata de utilizator nu este conferinta sa (nu eleste presedintele) - poate aparea dupa pasul 2.
 1. Utilizatorul nu poate sa acceseze pagina de adaugare utilizator nou.2. Utilizatorul poate sa se ıntoarca la pagina de afisare a conferintelor.3. Cazul de utilizare continua cu pasul 2.
 Diagrama de activitate:Figura 4.3 prezinta fluxul evenimentelor pe care un actor trebuie sa le urmeze pentru
 a adauga un utilizator cu rol de ’author’ pentru o conferinta.
 Figura 4.3: Fluxul evenimentelor pentru cazul de utilizare ”Adaugare utilizator cu rol deautor pentru conferinta”
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CU3
 Nume caz de utilizare: Adaugare propunere
 Actor principal: Author
 Preconditii:
 • Autorul trebuie sa fie autentificat ın aplicatie si trebuie sa fie autorizat pentru re-alizarea operatiei de adaugare de propunere;
 • Scenariul este deschis daca autorul efectueaza apasarea butonului de ’Adaugare prop-unere’.
 Postconditii:
 • Este creata ın baza de date, o noua intrare in tabela ’Proposal’ (’Propunere’) avandinformatiile introduse de utilizator;
 • Se salveaza ın sistemul de fisiere al server-ului, documentul ıncarcat de utilizator;
 • Entitatea ’Propunere’ trebuie sa ramana ıntr-o stare consistenta daca operatia desalvare a fost executata cu succes;
 • Entitatea ’Propunere’ nu trebuie sa sufere alte modificari daca operatia de salvare afost executata cu succes;
 • Baza de date a proiectului nu trebuie sa sufere alte modificari daca operatia de salvarea fost executata cu succes;
 • Sistemul de fisiere al server-ului nu trebuie sa sufere alte modificari daca operatia desalvare a fost executata cu succes.
 Flux de baza:
 Inceput caz de utilizare: Acest caz de utilizare ıncepe atunci cand un actor dorestesa creeze o propunere noua si sa ıncarce documentul reprezentativ pentru aceasta ın sistem.
 1. Autorul acceseaza pagina de afisare a conferintelor.
 2. Autorul alege o conferinta spre a-i vizualiza pagina.
 3. Daca utilizatorul are rol de ’author’ pentru conferinta aleasa, poate accesa paginade adaugare de propunere.
 4. Utilizatorul adauga informatiile despre propunere si de asemenea, alege si fisierulcu continului acesteia.
 5. Sistemul verifica corectitudinea datelor introduse.
 6. Sistemul notifica autorul ca informatiile propunerii au fost ınregistrate cu succesın baza de date si documentul a fost salvat.
 7. Utilizatorul se deconecteaza din aplicatie.
 Sfarsit caz de utilizare: Utilizatorul se va deconecta din aplicatie.
 Fluxuri alternative
 • Flow-ul alternativ daca sistemul esuaza - poate aparea la orice pas.
 1. Autorul se conecteaza din nou ın aplicatie.2. Autorul acceseaza pagina de afisare a conferintelor.4. Use case-ul continua cu pasul 2.
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• Flow-ul alternativ daca utilizatorul nu are rol de ’author’ pentru conferinta selectata- poate aparea dupa pasul 2.
 1. Utilizatorul nu poate sa acceseze pagina de adaugare de propunere.2. Utilizatorul poate sa se ıntoarca la pagina de afisare a conferintelor.3. Use case-ul continua cu pasul 2.
 Diagrama de activitate:Figura 4.4 prezinta fluxul evenimentelor pe care un actor trebuie sa le urmeze pentru
 a adauga o propunere.
 Figura 4.4: Fluxul evenimentelor pentru cazul de utilizare ”Adaugare propunere”
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4.3 Tehnologii utilizate ın dezvoltarea sistemului
 4.3.1 Servicii REST
 Prin implementarea de servicii REST (Representational state transfer) se ıntelegeimplementarea unui stil arhitectural de dezvoltare a aplicat, iilor web cu focalizare asuprareprezentarii datelor, concretizate sub forma de resurse. Aceste resurse sunt accesate decatre clienti prin intermediul unor identficatori unici (URI - Uniform Resorce Identifiers),utilizand protocolul HTTP1(Hypertext Transfer Protocol) .
 Cele mai importante metode HTTP prin care se realizeaza accesul la resurse, sunt:
 - GET - solicita o reprezentare a resursei specificate;
 - POST - pentru a crea o reprezentare a resursei specificate;
 - PUT - ınlocuies,te reprezentarea resursei specificate;
 - DELETE - sterge reprezentarea resursei specificate.
 Partea de server a proiectului propus, implementata ın limbajul de programare Java,este expusa, catre partea de client, sub forma unei interfete REST, deoarece astfel, esteusor de accesat si totodata, usor de extins.
 4.3.2 Spring
 Spring2 este cel mai popular framework de dezvoltare a aplicatiilor Java. Acestaofera suport complet pentru dezvoltarea rapida si usoara a aplicatiilor Java robuste.
 Structura proiectelor propusa de Spring este sub forma de module cuprinse ıntr-un singur container. Acest container are rolul de creare si de management al claselorproiectului prin intermediul tehnicii IoC (Inversion of Control).
 4.3.3 Spring Boot
 Structurarea proiectului sub forma de Client-Server a necesitat alegerea unui frame-work de Java pentru structurarea partii de server. S-a ales utilizarea framework-ului SpringBoot3, modul Spring, care contine caracteristica RAD (Rapid Application Development).Acesta se utilizeaza pentru a realiza aplicatii Spring, fara a fi nevoie de numeroase config-urari, aceasta caracteristica fiind si motivul pentru care s-a ales ın dezvoltarea proiectuluipropus, Spring-Boot.
 Configurarile Spring Boot, difera de cele de Spring prin faptul ca se prezinta subforma de adnotari si nu sub forma de fisiere XML, reducand astfel timpul de implementareal aplicatiilor. De asmenea, permite auto-configurarea modulului de Spring, doar printr-osingura adnotare ”@EnableAutoConfiguration”.
 1https://ro.wikipedia.org/wiki/Hypertext Transfer Protocol2https://spring.io3https://projects.spring.io/spring-boot/
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4.3.4 Apache Maven
 Apache Maven4 este definit ca un instrument utilizat ın managementul proiectelorsoftware. Are la baza conceptul de POM (Project Object Model) si poate gestiona con-struirea, raportarea s, i documentarea unui proiect. Scopul acestui tool este de a ajutadezvoltatorul ın a ıntelege si observa cat mai usor starea proiectului. Ofera un proces dedezvoltare usor, informatii calitative despre proiect si sugestii pentru implementarea celormai bune practici.
 Maven realizeaza build-ul pentru ıntregul proiect si configuratia sa este cuprinsa ınfisierul ”pom.xml”. Un rol important este si cel de descarcare a bibliotecilor necesare ınprocesul de dezvoltare al proiectului.
 4.3.5 Hibernate
 Acest tool reprezinta un framework ce are ca scop maparea unui model orientatobiect cu cel al unui model de baze de date relational. Hibernate ORM5 ofera, pe langamaparea claselor Java la tablele din baza de date relationala si mecanisme de interogarea bazei de date. Ca si framework de ORM (Object Relational Mapping), Hibernate seocupa de persistenta datelor utilizand ın acest scop JDBC (Java Database Connectivity).
 Hibernate este o implementare a specificatiei Java Persistence API (JPA) si uti-lizarea acestui framework, pune la dispozitie dezvoltatorilor clase de JPA Repository, cecontin implementari de metode pentru acces la informatiile bazei de date.
 In cadrul proiectului, Hibernate este introdus ca si dependinta definita ın fisierul”pom.xml”.
 4.3.6 Angular
 Angular6 este un framework folosit ın dezvoltarea aplicatiilor web, utilizand limba-jele de programare JavaScript si TypeScript. Angular detine functii incorporate pentruservicii HTTP, elemente de animatie si navigare. Codul este scris ın TypeScript si estecompilat ın JavaScript. Acest framework a fost dezvoltat de Google si este open-source.Ofera performanta ıalta si viteze ridicate de rulare, utilizand ca si mediu de dezvoltareNodeJS.
 Exista trei versiuni importante ale framework-ului. Prima versiune, este Angular1,care este numita si AngularJS. Angular1 a fost urmat de Angular2, care a adus multe mod-ificari primei variante. Angular4 este cea de-a treia varianta si a fost utilizat ın dezvoltareaproiectului propus. Acesta este foarte asemanator cu Angular2.
 Structura Angular este formata din componente si servicii. Componentele sunt,ın principiu, clase care interactioneaza cu fisierul .html al componentei, care este afisat
 4https://maven.apache.org5http://hibernate.org6https://angular.io
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ın browser. Prin servicii se pot accesa metode si proprietati din alte componente aleproiectului.
 4.3.7 TypeScript
 Ca superset al limbajului de programare JavaScript, TypeScript7 este utilizat pentrua dezvolta aplicatii JavaScript extinse, atat pentru partea de client, cat si pentru parteade server. Spre deosebire de JavaScript, TypeScript ofera posibilitatea dezvoltatorilor dea defini static tipul variabilelor utilizate, prin adnotari de tip si permite verificarea tipuluivariabilelor la compilare.
 4.3.8 Bootstrap
 Bootstrap8 este o librarie open-source , utilizata pentru proiectarea paginilor web.Aceasta contine sabloane HTML (HyperText Mark-up Language) si CSS (Cascading StyleSheets) pentru diferite componente utilizate ın interfetele utilizator (butoane, formulare,etc.).
 4.3.9 JSON - JavaScript Object Notation
 JSON9 este un format prin care se poate realiza usor schimbul de date ıntre server siclienti ın aplicatiile REST. Este bazat pe un subset al limbajului de programare JavaScriptsi este constituit din doua structuri: o colectie de perechi ”nume-valoare” si o lista ordonatade valori.
 Un exemplu de fisier .json, ce modeleaza un obiect de tip conferinta este:
 {”id ”: ”1 ”;”name ”: ”Conference o f Technica l Un ive r s i ty o f Cluj−Napoca ”;”beginDate ”: ”2018−07−12”;”endDate ”: ”2018−07−15”;”beginSubmiss ion ”: ”2018−07−01”;”endSubmission ”: ”2018−07−05”;”p lace ”: ”Hotel Napoca ”;”country ”: ”Romania ”;” c i t y ”: ”Cluj−Napoca ”
 }
 7https://www.typescriptlang.org8https://getbootstrap.com9https://www.json.org
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4.4 Application Programming Interfaces - APIs
 4.4.1 CopyLeaks
 CopyLeaks10 este un instrument software care utilizeaza Inteligenta Artificiala pen-tru a detecta texte plagiate si continuturi parafrazate. Utilizand Cloud Computing, detec-torul gaseste similitudini ale continutului scanat cu resurse de pe Internet, scanand peste60 de miliarde de pagini de Internet si baze de date. API-ul CopyLeaks accepta numeroaseformate de documente (.pdf, .doc) si formatul cererilor poate fi JSON sau XML.
 4.4.2 PayPal
 PayPal11 este un serviciu al unui sistem de plata online, prin care se pot achita sumemedii si mici, de exemplu, bilete la evenimente.
 Interfata PayPal permite includerea funct, ionalitatii PayPal ın aplicatiile Web. API-ul Payments REST este utilizat pentru a realiza cu usurinta si siguranta platile online.API-urile PayPal REST utilizeaza metodele HTTP si o structura de endpoint-uri REST.Framework-ul de autorizare utilizat este OAuth 2.0, iar formatul cererilor si a raspunsuluieste JSON.
 4.4.3 jsPDF
 jsPDF12 este o librarie utila pentru a genera documente PDF ın partea de client,construita ın JavaScript, a unei aplicatii web. Aceasta transforma codul HTML ın continutspecific documentelor PDF. Este folosita pentru crearea de bilete pentru evenimente,rapoarte, certificate, booklet-uri, etc.
 10https://copyleaks.com11https://www.paypal.com/ro/home12https://parall.ax/products/jspdf/doc/symbols/jspdf.html
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Capitolul 5
 Proiectare de Detaliu siImplementare
 In cadrul acestui capitol va fi prezentata arhitectura generala a proiectului, fiecarecomponenta a acestuia, fiind expusa ın detaliu. Se vor prezenta diagramele de deployment,de clase si de componente, dar si diagrame de navigare ın interfata grafica.
 5.1 Arhitectura generala a sistemului
 Sistemul este implementat ca o arhitectura ”Three-Tiered”. Aceasta este o arhitec-tura Client-Server care se ımparte ın trei module diferite: ”presentation” - intrefata utiliza-tor, ”business rule” - logica aplicatiei si ”data access” - accesul la baza de date. Adeseori,modulele sunt mentinute pe platforme diferite, eficientizand ıntelegerea si scalabilitateaproiectului.
 Principalul beneficiu al unei astfel de arhitecturi, este ca se permite ca oricare dintrecele trei module sa poata fi oricand ınlocuit sau actualizat, pentru a se mentine pasul cuevolutia tehnologica. De asemenea, modificarile aduse unui nivel, vor fi resimtite numai ıncadrul acelui nivel, spre exemplu, o modificare ın logica aplicatiei nu va necesita neaparatsi modificarea interfetei utilizator.
 Fiecare nivel are functii bine stabilite si poate fi, la randul lui, structurat ın modulesau componente multiple. In cele ce urmeaza vor fi prezentate aceste trei niveluri.
 Nivelul de prezentare - Presentation
 Este cel mai ınalt nivel al arhitecturii si se ocupa cu oferirea informatiilor cerute decatre utilizatori, ıntr-un mod usor de ınteles si utilizat. De obicei, este reprezentat de catreo interfata grafica (pagini web, sau desktop GUI - Graphical User Interface), care oferautilizatorului posibilitatea de a vizualiza, modifica, sau adauga date ın baza de date. Deasemenea, pune la dispozitie anumite criterii de afisare a informatiilor, sau de personalizarea interfetei utilizator. In cadrul aplicatiei de management al conferintelor academice, acestnivel este reprezentat de catre aplicatia client, implementata ın Angular, utilizand limbajul
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JavaScript.
 Nivelul logica al aplicatiei - Business Logic
 Nivelul logic al aplicatiei realizeaza legatura dintre nivelul de prezentare si cel alaccesului la baza de date. Acesta implementeaza si controleaza functionalitatile sistemului,prin procesarea datelor. Nivelul preia cererile utilizatorilor primite de catre nivelui deprezentare si executa maparea acestora pe functii de acces la baza de date. Astfel, oferalogica pentru validarea, procesarea si ulterior, stocarea datelor receptate de nivelul deprezentare. Ofera si functionalitatea inversa, adica, cea de transport a datelor dinspre bazade date, spre nivelul de prezentare, la diferitele cereri ale utilizatorilor. In cadrul sistemuluipropus, modulul reprezentativ pentru acest nivel, este realizat prin clasele de Controller,Service si JPA Repositories din cadrul aplicatiei dezvoltate utilizand framework-ul SpringBoot.
 Nivelul de acces la baza de date - Data Layer
 Este reprezentat de catre baza de date. Aici se stocheaza informatiile ın mod con-sistent. Acest nivel ofera mecanisme de persistenta a datelor prin servere de baze de datesi expune un API - Application Programming Interface, cuprinzand metodele de gestiunea datelor (creare, vizualizare, modifcare si stergere). Nivelul comunica cu nivelul logical aplicatiei, primind de la acesta, interogari asupra datelor si oferindu-i raspuns ca sicolectii de date extrase din baza de date. Nivelul bazei de date este reprezentat ın cadrulproiectului de o baza de date relationala MySQL.
 Figura 5.1 prezinta arhitectura generala a sistemului, o arhitectura Client-Serverstructurata pe trei niveluri.
 Figura 5.1: Arhitectura generala a sistemului
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5.1.1 Arhitectura frontend
 Componenta de frontend a sistemului a fost implementata utilizand framework-ulde JavaScript, Angular4. Angular este un framework open-source, ce usureaza dezvoltareaaplicatiilor web. Acesta standardizeaza aplicatiile la nivel de client (browser), oferind ostructura robusta si usor de implementat. Ofera performanta mare aplicatiilor si estepotrivit pentru efecte vizuale spectaculoase. Implementarea s-a realizat utilizand AngularCLI si mediul de dezvoltare Node JS. Acesta din urma executa codul de JavaScript dinpartea de client a aplicatiei si permite dezvoltatorilor sa construiasca pagini web dinamice.Ca si IDE a fost utilizat Visual Studio Code.
 Diagrama de tranzitii, ın functie de rolurile detinute de utilizatori, ıntre diferitelecomponente (pagini HTML), este prezentata ın figura 5.2.
 Figura 5.2: Structura logica a interfetei utilizator
 Dupa cum se poate observa si ın figura de mai sus, aplicatia suporta trei roluripentru utilizatori, fiecare avand asociate diferite activitati reprezentative. Asadar, numaiutilizatorii cu rol de presedinte pentru o anumita conferinta pot sa editeze datele confer-intei, sa creeze si sa editeze track-urile, sesiunile, topic-urile conferintei si pot sa creeze unrol de autor sau reviewer pentru acea conferinta. Acest rol este creat automat atunci candun utilizator creeaza o conferinta.
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Utilizatorii pentru care un presedinte creeaza un rol de reviewer la o conferinta, suntcei care pot oferi feedback pentru documentele propuse la acea conferinta si numai cei caredetin rol de autor, vor putea ıncarca articole spre a fi evaluate si ulterior prezentate ıncadrul conferintei.
 In figura de mai sus sunt prezentate si functionalitatile disponibile tuturor utiliza-torilor, indiferent de rolul lor. Acestia pot vizualiza date despre conferinta, pot descarcabooket-ul uneia, pot vizualiza toate topic-urile, track-urile, sesunile si rolurile din cadrulevenimentelor si au posibilitatea, de asemenea, de a-si edita sau vizualiza propriul profil.
 Structura proiectului Angular este constituita din 10 module, cate unul pentrufiecare entitate reprezentativa a proiectului. Fiecarui modul ıi este asociat un Service,care are rolul de a mapa cererile preluate din componente, ın metodele HTTP potrivitesi de a prelua si de a oferi componentelor, raspunsurile primite de la server pentru acestecereri.
 Pentru a oferi scalabilitate, modulele au fost structurate ın componente, respectandprincipiile impuse de framework-ul Angular. Componentele sunt directive speciale careajuta la structurarea codului ın parti mici, de sine statatoare, dar care comunica cu alteasemenea componente. Asadar, e usoara ınlocuirea, modificarea sau adaugarea de noicomponente, oricand este nevoie.
 Componentele sunt, ın principiu, clase care interact, ioneaza cu fisierul ”.html”al com-ponentei, care este afisat ın browser. Structura generala a unei astfel de componente esteconstituita din 5 fisiere: app.component.css, app.component.html, app.component.spec.ts,app.component.ts, app.module.ts. Toate acestea sunt create ın momentul crearii compo-nentei, prin rularea comenzii ”ng generate component [name]”
 Figura 5.3 prezinta arhitectura frontend a proiectului.
 Figura 5.3: Arhitectura frontend
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5.1.2 Arhitectura backend
 In cadrul acestei sectiuni este prezentata structura modulului de backend, adicaserverul aplicatiei, implementat utilizand framework-ul Spring Boot. Arhitectura esteımpartita ın pachete, dupa cum este prezentat ın figura 5.4.
 Figura 5.4: Diagrama de pachete
 Pachetul modelAcesta este pachetul ce contine clasele POJO (Plain old Java object). Prin inter-
 mediul adnotarii ”@Entity” aceste clase asigura, prin ORM-ul utilizat, Hibernate, persis-tenta tabelului cu aceleasi atribute ca si clasa reprezentativa.
 Pachetul dtoIn acest pachet se afla clasele de Data Transfer Object (DTO). Aceste obiecte au
 ın general, rolul de a transporta date ıntre diferite procese. Deoarece se realizeaza schimbde date ıntre partea de client si server si fiecare operatie de acest tip este costisitoare, seutilizeaza obiecte DTO care contin numai atributele necesare operatiei din cadrul tabeluluidin baza de date. Astfel se pastreaza ın entitatile acestor clase numai grupurile de datenecesare, spre exemplu, ın interfata grafica, si nu ıntreg obiectul de model.
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Pachetul repositoryAcest pachet cuprinde interfete adnotate ”@Repository” care extind interfata JPA
 Repository, oferita de framework-ul Spring Boot, realizand interogarile spre baza de datesi operatiile CRUD (Create, Read, Update, Delete) de manipulare a datelor.
 Pachetul controllerCuprinde clasele adnotate cu ”@RestController”reprezentand controller-e ce au rolul
 de a mapa apelurile de servicii REST, cu metodele din clasele de Service, pentru a efectuaoperatiile necesare asupra datelor si a ıntoarce un raspuns.
 Pachetul serviceIn acest pachet se afla clasele cu adnotarea ”@Service”, ce ofera logica necesara
 gestiunii datelor. Asadar sunt implementate aici metodele care efctueaza operatiile spec-ificate de fiecare request primit de la clasele de Controller.
 Pachetul uploadAcest pachet contine doua clase: ”Storage Sevice”, care creeaza si organizeaza di-
 rectorul din sistemul de fisiere a server-ului ın care vor fi salvate documentele ıncarcatede utilizatori ın aplicatie si ”UploadController”, care la fel ca celelalte controller-e REST,mapeaza cererea de upload de fisier, cu metoda de salvare implementata ın prima clasa aacestui pachet.
 Pachetul downloadIn acest pachet se implementeaza metoda care raspunde cu continutul unui fisier ın
 functie de numele sau, atunci cand este efectuata o cerere de descarcare a unui documentdin interfata utilizator.
 Pachetul copyleaks.sdk.apiCuprinde o serie de clase si interfete care au scopul de a utiliza API-ul copyleaks
 pentru conectarea la Cloud si verificarea similitudinilor ıntre un document din aplicatie sidocumente de pe Internet.
 Pachetul paypalPachetul este alcatuit din clase ce folosesc API-ul paypal pentru oferirea posibilitatii
 utilizatorului de a plati biletul de participare la o conferinta, utilizand plata online.Pachetul emailSenderContine clasa ”MailService” care implementeaza metoda de trimitere a email-urilor
 prin intermediul protocolului SMTP.
 Backend-ului aplicatei, este structurat logic ın 5 module functionale. Fiecare modulreprezinta o parte logica a procesului de management al conferintelor academice si estealcatuit din clasele de model, clasele de Data Transfer Object (DTO), clase de repositoryJPA, service-uri si controller-e REST. In cele ce urmeaza vor fi prezentate aceste module.
 1. Modul de gestiune a conferintelor
 Acest modul implementeaza metodele de gestiune a datelor de tip Conferinta.Asupra acestora, se pot efectua operatiile de CRUD (Create, Read, Update, Delete), darsi operatii precum: stabilirea numarului de zile ramase pana la finalul perioadei de ıncar-care a propunerilor de articole academice, stabilrea automata la crearea evenimentului a
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rolului de presedinte si stabilirea de catre acesta, a persoanelor detinatoare a rolurilor deautor si reviewer, crearea de booklet (document cu prezentare generala), cumparare biletde participare. De asemenea, modulul se ocupa si de trimiterea notificarilor prin email.
 Figura 5.5 prezinta structura generala a modulelor din backend, cu exemplificarepentru modulul de gestiune a conferintelor.
 Figura 5.5: Diagrama de clase pentru modulul de gestiune a conferintelor
 2. Modul de gestiune a programului conferintelorCuprinde clasele de gestiune a datelor, ce privesc componentele programului unei
 conferinte: topic-uri, track-uri, si sesiuni. Sunt implementate functionalitatile CRUD si
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functionalitati de selectie cu diferite constrangeri ale acestor entitati.3. Modul de ıncarcare documenteIn cadrul acestui modul este implementata logica pentru salvarea ın sistemul de
 fisiere a server-ului a articolelor ıncarcate ın aplicatie.4. Modul de oferire reviewProcesul de management al conferintelor academice presupune o etapa de evaluare a
 articolelor propuse de catre persoane specializate. Acest modul are ca scop implementareaalgoritmului de automatizare a procesului de selectie a evaluatorilor pentru documenteleunei conferinte si implementarea functionalitatii de creare de review.
 5. Modul pentru operatii utilizatorAcest modul se ocupa de salvarea datelor utilizatorilor ınregistrati ın aplicatie, de
 validarea acestora atunci cand se doreste login-ul, de recuperare a parolei si de stergereacontului, daca acest lucru este dorit.
 5.1.3 Deployment
 Diagrama de deployment surprinde componentele software ale sistemului si modulde interconectare ıntre ele. De asemenea, scopul unei diagrame de deployment este de aexpune structura hardware necesara petru rularea sistemului. Componentele diagrameisunt numite artefactele sistemului.
 Figura 5.6 prezinta diagrama de deployment a sistemului. Aplicatia web poate fiaccesata si de pe dispozitive mobile, dar a fost ın pricipal dezvoltata pentru dispozitivedesktop sau laptop. Clientii reprezentati de browser-e web, comunica cu server-ul prinprotocolul HTTP.
 Serverul de baze de date este MySQL Server si acesta mentine o baza de daterelationala, la care se face accesul din cadrul server-ului web, prin ORM-ul Hibernate.
 Figura 5.6: Diagrama de deployment
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5.2 Componente relevante
 In aceasta sectiune sunt prezentate cele mai importante componente ale sistemuluiprin care se doreste automatizarea unor etape din procesul de management al conferintelor.Scopul principal al aplicatiilor de gestiune a evenimentelor este de a eficentiza muncadepusa de organizatori, ın pregatirea evenimentelor.
 5.2.1 Algoritm de asignare automata a documentelor spre eva-luatori
 Pentru a reduce timpul de planificare a unei conferinte si pentru a limita numarulde operatii necesare ın stabilirea evaluatorilor pentru fiecare articol propus pentru o con-ferinta, a fost proiectat un algoritm prin care, ın mod aleator, dar totodata tinand cont dediferite aspecte, se vor asigna evaluatori petru articole.
 Elementele de care se tine cont ın procesul de aleatorizare sunt: ıncadrarea ınnumarul de evaluari necesare pentru un articol, dar si ın numarul de evaluari pe carele poate efectua un anumit reviewer, eventualele conflictele de interes dintre autorul arti-colului si evaluatori si asignarea articolelor astfel ıncat sa se respecte topic-urile de interespentru fiecare evaluator ın parte.
 Conflinctele de interes vizate sunt: detinerea de catre autor si evaluator a aceluiasinume de familie, sau apartenenta la aceeasi organizatie a acestora. La fiecare pas alalgoritmului se verifica daca exista asemenea relatii ıntre persoanele care sunt alese ın modaleator si daca exista, asignarea nu va avea loc. De asemenea, se verifica daca articoluldin pasul curent al agoritmului se identifica cu cel putin unul dintre topic-urile de interespentru fiecare evaluator, ales aleator.
 Functionalitatea de baza a fost preluata din algoritmul de alocare a articolelor spreevaluatori din articolul [6]. S-a realizat adaptarea acestuia la logica aplicatiei propuse.Implementarea algoritmului se regaseste ın clasa ”ProposalController” din pachetul ”con-troller”. Pasii acestuia sunt prezentati ın continuare.
 Dupa cum se poate observa au fost stabilite 20 de iteratii ale algoritmului pentrufiecare conferinta, maxim 3 articole de revizuit pentru fiecare evaluator si 4 evaluari nece-sare pentru fiecare document.
 Algoritm
 FUNCTIE < ALGORITM_ASIGNARE > (numeConferinta)
 BEGIN
 INITIALIZARE number_of_iterations = 20;
 INITIALIZARE maxProposalForReviewer = 3;
 INITIALIZARE nrOfReviewersForProposal = 4;
 SET c = conferinta pentru care se apeleaza aloritmul (numeConferinta);
 FOR i =1 TO number_of_iterations
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SET paperSet = toate articolele propuse pentru conferinta c;
 IF paperSet != NULL
 SET allRoleForConference = toate rolurile conferintei
 IF allRoleForConference != NULL
 SET allReviewersForConference = toti utizatorii care au rol de reviewer
 ENDIF
 SET interationRemaining = TRUE;
 WHILE (interationRemaining = TRUE)
 SELECT randomNumberProposal from paperSet
 FOR i =1 TO sizeof nrOfReviewersForProposal
 SELECT randomNumberReviewer from allReviewersForConference
 SET allReviews = toate reviews
 IF allReviews != NULL
 IF randomNumberProposal nu a fost asignata inainte pentru
 randomNumberReviewer
 IF randomNumberReviewer nu a primit prea multe articole de
 evaluat
 IF topic-ul prounerii randomNumberReviewer se potriveste cu
 unul dintre topic-urile de interes pentru randomNumberReviewer
 IF nu exista conflicte de interes
 CREATE new review (randomNumberReviewer,
 randomNumberProposal)
 SET
 allReviewersForConference(randomNumberReviewer) = NULL
 ENDIF
 ENDIF
 ENDIF
 ENDIF
 ENDIF
 ENDFOR
 SET paperSet(randomNumberProposal) = NULL
 INITIALIZARE numberOfAssigned = 0;
 FOR i =1 TO sizeof paperSet
 IF paperSet(i) = NULL
 SET numberOfAssigned = numberOfAssigned + 1
 ENDIF
 ENDFOR
 IF sizeof paperSet = numberOfAssigned
 interationRemaining = FALSE;
 ENDIF
 ENDWHILE
 ENDIF ENDFOR END-FUNCTIE
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5.2.2 Detectia plagiatului
 Un aspect important ın alegerea articolelor prezentate ın cadrul unei conferinte esteautenticitatea acestora. Pentru a asigura acest lucru, este necesara o componenta caresa verifice daca exista texte plagiate si s-a utilizat ın acest scop CopyLeasks. Aceastaplatforma pune la dispozitie o interfata prin care se pot accesa peste 60 de trilioane dedocumente din Internet si se pot verifica similitudinile de text, ıntre acestea si documentulutilizatorului. Interfata ofera functionalitatea de ıncarcare a documentelor ıntr-un modusor.
 Integrarea ın aplicatie a API-ului CopyLeaks este prezentata ın figura 5.7 si figura 5.8.
 Figura 5.7: Optiunile de configurare CopyLeaks
 Pentru a obtine o conexiune valida, trebuie configurat contul de utilizator, fiindnevoie de email si de un APIKey valide.
 Figura 5.8: Configurare CopyLeaks
 Fiecare apel al metodei de verificare de plagiat are ca parametru numele fisierului cetrebuie a fi scanat, iar implementarea functionalitatii este prezentata ın figura 5.9. In urma
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scanarii rezultatele obtinute, cuprinzand URL-ul textelor plagiate, numarul de cuvinteidentice si raportul de comparatie, sunt oferite mai departe partii de client a sistemuluisub forma de lista care este afisata ın interfata utilizator.
 Figura 5.9: Scanare fisier cu CopyLeaks
 5.2.3 Componenta de plata online
 O alta componenta importanta a sistemului este cea care se ocupa de functionali-tatea de plata online a biletelor pentru conferinte. Aceasta a fost implementata utilizandAPI-ul PayPal. Pentru a avea acces la aceasta interfata este nevoie de un id de client si oparola. Configurarea acestora este prezentata ın figura 5.10.
 Figura 5.10: Configurare PayPal
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O cerere de plata online este rezolvata ın controller-ul REST ”PayPalController”,care utilizeaza un client PayPal, a carui configurare se realizeaza cum a fost precizat maisus. Structura acestui controller este prezentata de figura 5.11.
 Figura 5.11: Utilizare PayPal
 5.2.4 Notificare prin email
 In diferite etape ale procesului de gestiune a conferintelor academice, unii, sau totiutilizatorii, trebuie sa poata fi notificati asupra anumitor evenimente. Cea mai eficientametoda este de a trimite email acestora cu datele modificate.
 Pentru eficientizarea procesului, trimterea de email-uri a fost implementata ca ocomponenta automata, utilizand serviciul de email SMTP (Simple Mail Transfer Proto-col). Acesta este un protocol simplu care foloseste ın comunicare portul de aplicatie 25.Comunicarea ıntre client si server se realizeaza prin texte ASCII. Pentru implementare afost utilizat API-ul JavaMail ce contine pachetul ” com.sun.mail.smtp”, care actioneaza caun protocol SMTP, oferind acces la un server SMTP.
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Configurarea serviciului de email si implementarea metodei de trimitere de mesajesunt prezentate ın figura 5.12.
 Figura 5.12: Configurare serviciu email
 In figura 5.13 este prezentat un exemplu de utilizare a serviciului de trimitere deemail. Primul pas este crearea unuia, utilizand credentialele unui cont valid de email siapoi trimiterea mesajului spre un alt cont valid.
 Figura 5.13: Exemplu trimitere notificare de creare cont de autor prin email
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5.3 Baza de date
 Pentru persistenta datelor se utilizeaza o baza de date relationala MySQL. Modelulrelational propune ınmagazinarea datelor ın tabele cu atributele definite ca si coloane aleacestor tabele. Modelul este simetric si ofera o reprezentare uniforma a datelor.
 Baza de date a aplicatiei contine 10 tabele, fiecare dintre acestea reprezentand en-titati din lumea reala si toate aceste date sunt persistente pe un sigur server.
 In proiectarea bazei de date a fost urmarita normalizarea acesteia, prin respectareaanumitor reguli ce privesc atat protectia datelor, cat si construirea unei baze de dateflexibila, prin eliminarea dependintelor inconsintente si a datelor redundante. Mentinereadatelor repetitive scade eficienta bazei de date si o face greu de ıntretinut, deoarece, mod-ificarea datelor trebuie realizata ın locatii multiple.
 Baza de date proiectata se afla ın forma normala Boyce-Codd, ındeplinind si primele3 forme normale (Forma Normala 1 - FN1, Forma Normala 2 - FN2 si Forma Normala3 - FN3), prin faptul ca toate atributele existente ın tabelele bazei de date sunt valorielementare (care nu poti fi descompuse), fiecare atribut care nu apartine cheii primare,este total dependent functional de cheia primara si fiecare atribut care nu este cheie, nudepinde ın mod tranzitiv de cheia tabelului. De asemenea, forma normala Boyce-Coddeste sustinuta si de lipsa cheilor primare compuse si de faptul ca orice determinant dinrelatie este cheie candidat, adica, fiecare atribut este determinat doar de catre ıntreagacheie a tabelei.
 In cadrul componentei de Server, gestiunea datelor se realizeaza utilizand ORM-uluiHibernate. Asadar, interogarile asupra bazei de date se executa prin intermediul claselor deRepository ce extind interfata JPA. Maparea entitatilor se realizeaza cu ajutorul claselorde Model, marcate cu adnotari de ”@Entity” si ”@Table”. Atributele acestor clase sunt,asadar, convertite ın atributele tabelelor reprezentative si de asemenea, relatiile ıntre tabelesunt specificate, ın clasele de Model prin adnotarile de ”@OneToOne”, ”@OneToMany”,”@ManyToOne”.
 Structural, tabelele sunt ımpartite ın 4 module logice si anume: modulul datelorde utilizator si interesele lor, modulul datelor despre conferinte si bilete, modulul datelordespre programul conferintelor (sesiuni, track-uri si topic-uri) si modulul datelor despredocumentele si evaluarile lor.
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Figura 5.14 prezinta structura bazei de date, modeland prin culori diferite si aparte-nenta tabelelor la modulele numite mai sus.
 Figura 5.14: Structura bazei de date
 In continuare sunt descrise tabelele si relatiile dintre ele. Fiecare ınregistrare ıntabele este identificata ın mod unic printr-o cheie primara numerica, numita ”id”.
 Tabelul ”user”mentine datele despre utilizatorii aplicatiei, cum ar fi nume, prenume,adresa, username-ul, ocupatia profesionala si organizatia din care face parte, descrierea sipagina personala de Internet. Tot ın cadrul acestui tabel se pastreaza si credentialelefiecarui cont de utilizator, email-ul si parola. Acestea identifica unic utilizatorii si pentru
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a oferi garantia ca parolele nu sunt cunoscute decat de catre detinatorii lor, acestea suntsalvate criptat. Pentru criptare, se utilizeaza ın partea de server, functia de hash BCrypt.Rezultatul aplicarii acestui algoritm asupra parolelor ofera coduri hash de lungimi diferite,stabilind o buna protectie ımpotriva atacurilor. De asemenea, parolele nu pot fi decodifi-cate, ci doar se verifica, la logarea unui utilizator, codurile hash ale parolei introdusa deutilizator si cea salvata ın baza de date. Acest tabel are 5 relatii ”one-to-many” cu tabelele”ticket”, ”role”, ”proposal”, ”review”, ”interest”, modeland faptul ca fiecare utilizator poateavea o lista de instante ale acelor tabele.
 Tabelul ”conference” modeleaza instantele de conferinte, pastrand informatii cuprivire la datele de ınceput, de sfarsit ale evenimentului, de ınceput a perioadei de ıncarcarede documente si de sfarsit a acesteia, locul, orasul si tara desfasurari, numele conferinteisi pretul biletelor. Acest tabel are 4 relatii ”one-to-many” cu tabelele ”ticket”, ”role”,”proposal”, ”track”. Asadar, o conferinta este asociata cu mai multe bilete, roluri, propunerisi track-uri.
 Tabelul ”track” pastreaza datele despre track-urile conferintelor, precum: nume,id-ul conferintei si al topicului din care face parte, reprezentate ca si chei straine provenitede la tabelele ”conference” si ”topic”.
 In tabelul ”session” sunt pastrate informatii ca data, ora si camera ın care are locfiecare prezentare (sesiune), propunerea care se va prezenta ın cadrul sesiunii si track-uldin care aceasta face parte.
 Topic-urile conferintelor sunt inmagazinate ın tabelul ”topic”, avand ca atributenumele si descrierea.
 Fiecare utilizator poate avea unul sau mai multe topic-uri de interes si mai multiutilizatori pot avea interes pentru acelasi topic, iar modelarea acestei relatii ”many-to-many” s-a realizat prin crearea unui tabel intermediar, ”interest”.
 Tabelul ”review”reprezinta evaluarile date de catre utilizatori, articolelor. Acesteaau un status care poate fi ”notReviewed”, ”accepted” si ”not accepted”.
 Metadatele, precum numele, abstractul, id-ul autorului, id-ul topic-ului si id-ul con-ferintei pentru articolele ıncarcate de catre autori sunt pastrate ın tabelul ”proposal”.
 Tabelul ”ticket” modeleaza instantele de bilete pentru o conferinta.Un utilizator poate avea roluri multiple pentru o conferinta si o conferinta detine
 mai multe tipuri de roluri, asadar, exista o relatie ”many-to-many” ıntre tabelele ”user” si”conference”. Pentru a modela aceasta relatie a fost inclus tabelul intermediar ”role”, cepastreaza informatii cu privire la ce rol detine fiecare utilizator ın fiecare conferinta.
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Capitolul 6
 Testare si Validare
 In acest capitol vor fi prezentate modalitatile de testare a aplicatiei implementate.Se vor explica tehnicile de testare si validare a produsului software si rezultatul aplicariiacestora.
 Testarea este o ancheta efectuata pentru a furniza partilor interesate informatiicu privire la calitatea unui produs sau serviciu software. Testarea software-ului poateoferi, de asemenea, o viziune obiectiva si independenta a software-ului, pentru a permitedezvoltatorilor sa precieze si sa ınt,eleaga riscurile implementarii. Tehnicile de testareinclud procesul de executie a unui program sau a unei aplicatii cu intentia de a gasierori software (erori sau alte defecte) si de a verifica daca produsul este pregatit pentruutilizare. Problemele vizate de procesul de testare sunt: functionalitatea de baza a site-ului, securitatea aplicatiei web, accesibilitatea, atat pentru utilizatorii complet capabili,cat si pentru persoanele cu handicap, precum si disponibilitatea pentru traficul estimat sinumarul de utilizatori si capacitatea de a supravietui unui varf masiv de trafic de utilizatorisau unui atac informatic.
 Exista numeroase modalitati de testare. Principalele tipuri sunt: testare manuala,testare unitara, testare de integrare, testare functionala, testare ”Black-Box” si ”White-Box”, testare de sistem, de performanta si de stres. Ultima metoda este mai usor deevidentiat pentru o aplicatie cu un deployment real, deoarece necesita un numar mare deutilizatori conectati si testeaza modul ın care sistemul se comporta ın cazul unor conditiineobisnuite. Aceasta urmareste daca sistemul ofera un raspuns ıntr-un timp finit, dacaacest raspuns este un mesaj de eroare potrivit, daca se produce sau nu esecul total ın cazulunor condiitii de eroare si cat de repede revine sistemul la o stare normala.
 Au fost alese spre a fi aplicate, ın special metodele de testare a server-ului aplicatieideoarece, ın cazul acesta, nu este nevoie de un deployment real al aplicatiei. Pentrumodulul de client, s-a efectuat testare manuala pentru numar redus de utilizatori logati laun moment dat si validarea elementelor CSS.
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6.1 Testare manuala
 Dezvoltarea unei aplicatii web este un proces iterativ si ın cazul sistemului propus,s-a urmarit utilizarea practicilor propuse de Unified Process (UP) [14], astfel ca la sfarsitulfiecarei iteratii de dezvoltare, a existat o etapa de testare a versiunii existente a produsului.S-a efectuat testare manuala a aplicatiei, la sfarsitul implementarii fiecarui modul, prinintroducerea datelor ın interfata grafica, atat ın mod corect, cat si gresit si observarea dacasistemul raspunde corespunzator. Aceasta modalitate de testare a evidentiat pe parcursuldezvoltarii, modificarile necesare pentru a oferi partilor interesate, functionalitatea dorita.
 6.2 Testare Interfata REST
 6.2.1 Testare unitara
 Testarea unitara se refera la teste care verifica functionalitatea unei anumite sectiunide cod, de obicei la nivelul unei functii. Unit-testing-ul nu verifica functionalitatea uneicomponente de software, ci mai degraba este utilizat pentru a se asigura faptul ca blocurilede software functioneaza independent unul de celalat. Un exemplu de test unitar aplicatsistemului este prezentat ın figura 6.1.
 Figura 6.1: Exemplu de testare unitara
 6.2.2 Teste de integrare
 Testarea de integrare este un nivel al testarii software ın care unitatile individualesunt combinate si testate ca si grup. Scopul acestui nivel de testare este de a expunedefectele ın interactiunea dintre unitatile integrate. Acest tip de teste necesita resurseauxiliare, precum baza de date si verifica daca componentele aplicatiei server functioneazacorect, ın legatura cu acestea. Pentru executia acetei categorii de teste este nevoie de sim-ularea comportamentului de Repository a unor obiecte. Acest lucru s-a realizat, utilizand
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libraria ”Mockito”. Mockito este un framework de testare a aplicatiilor Java, open-source,care este utilizata pentru a simula interfete, astfel ıncat, functionalitatile lor sa poata fiadaugate la o macheta, ce poate fi folosita anterior ın testarea integrata. Primul pas esteconfigurarea obiectelor mock, dupa cum se poate observa in figura 6.2.
 Figura 6.2: Exemplu de configurare obiect mock
 Dupa configurare, prin intermediul obiectului mock se poate avea acces la metodeledin Repository pentru interogarile asupra bazei de date. In figura 6.3 este prezentat unexemplu de test de integrare care verifica functionalitatea de adaugare a unei noi conferinte.Testul preia initial toate conferintele existente ın baza de date, se adauga apoi o nouaconferinta si, se adauga aceeasi conferinta si la lista rezultata ın urma primei interogari.Finalul testului este reprezentat de interogarea din nou a bazei de date pentru a obtinelista de conferinte si verificarea acestei liste cu cea initiala la care a fost anterior adaugataconferinta.
 Figura 6.3: Exemplu test de integrare
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6.3 Teste functionale
 Testarea funct, ionala este un proces de asigurare a calitatii si o modalitate de testareblack-box, ın care cazurile de testare se bazeaza pe specificatiile componentei softwaretestate. Functiile sunt testate prin oferirea unui input si examinarea rezultatelor returnate,structura interna a programelor fiind rareori luata ın considerare. Testarea funct, ionaladescrie ceea ce este capabil sa faca sistemul.
 In cadrul sistemului de management al conferintelor academice, pentru testareafunctionala, a fost utilizat ”REST Assured”. REST Assured este o biblioteca Java pen-tru validarea serviciilor web REST (Representational state transfer). Aceasta ofera unDSL (Domain specific Languages - Limbaj Specific Domeniului) prietenos care descrie oconexiune la un endpoint HTTP si rezultatele asteptate. Spre deosebire de alte librarii,precum ”Jersey” sau ”Spring REST Template”, REST Assured, ofera o lizibilitate mare atestelor. Cazurile de testare implementate urmaresc testarea endpoint-urilo REST ale apli-catiei prin validarea raspunsurilor oferite, fie sub forma de coduri HTTP, fie sub forma deobiecte JSON. In acest scop este utilizata libraria ”Gson” pentru serializare si deserializare.O suita de astfel de teste, este prezentata ın figura 6.4.
 Figura 6.4: Exemple teste functionale
 Primele doua cazuri de test verifica corectitudinea codului returnat de metodaHTTP, GET, ın primul caz, la interogarea cu succes a listei de conferinte si ın al doilea caz,daca nu exista ın baza de date o conferinta cu id-ul 100. Urmatoarele doua teste verificacontinutul obiectului JSON returnat ın urma apelului metodelor GET.
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6.4 Testare Frontend
 Verificarea modulului de client a sistemului s-a realizat prin validarea fisierelor”.html” si ”.css” utilizand ”Markup Validation Service”1 si ”CSS Validation Service”2. Unexemplu al utilizarii validatorului de CSS se poate observa ın figura 6.5.
 Figura 6.5: Exemple testare frontend - fisier CSS
 6.5 Teste de performanta
 Testarea de performanta este, ın general, o practica de testare efectuata pentrua determina modul ın care un sistem functioneaza ın termeni de reactie si stabilitate ıncadrul unui anumit volum de lucru. Vizeaza viteza sistemului si sunt evaluati termeniprecum fiabilitatea, scalabilitatea si interoperabilitatea acestuia.
 Timpul de raspuns este vizat ın testarea performantei si ın cazul sistemului imple-mentat, acesta variaza ın functie de request, dar si ın functie de capacitatile hardware alesistemului. S-a testat performanta pe un sistem Intel(R) Pentium(R) N3530, 2.16GHz,cu 4GB RAM si sistem de operare Windows 10 (64-bit). Pentru cererile de efectuare deoperatii asupra bazei de date si pentru validarea utilizatorului la login, timpii de raspunsse ıncadreaza ıntre aproximativ 2 secunde si 10 secunde. In cazul request-urilor ce privescasignarea automata a evaluatorilor sau verificarea plagiatului, timpul de raspuns se aflaıntre aproximativ 20 de secunde si 40 de secunde, datorita complexitatii algoritmilor sinecesitatii conexiunii la Cloud.
 1https://validator.w3.org/validate by upload2http://jigsaw.w3.org/cssvalidator/validate by upload
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Capitolul 7
 Manual de Instalare si Utilizare
 Acest capitol contine pasii necesari pentru instalarea instrumentelor software caresunt folosite la rularea aplicatiei web cu deployment pe masina locala, precum si un manualde utilizare a sistemului. Sunt specificate resursele hardware si software necesare, dar sipasii urmariti pentru o utilizare corecta si eficienta a plicatiei web.
 7.1 Resurse necesare
 Fiind o aplicatie web, sistemul poate fi accesat prin intermediul unui browser webde catre utilizatori. Asadar, ca resurse hardware, sunt necesare cele pentru rularea unuiastfel de browser web.
 Deployment-ul aplicatiei se poate face pe masina locala utilizand urmatoarele com-ponente:• Java - versiunea 1.8.0• IntelliJ IDEA - versiunea 2017.2.5• MySQL - versiunea 5.6• MySQL Workbench 6.3 CE• NodeJS - versiunea 8.11.1• Angular CLI 1.7.4
 7.2 Instalare si rulare
 7.2.1 Instalare resurse necesare
 Pentru rularea corecta a aplicatiei, trebuie instalate si configurate instrumentelesoftware specificate mai sus, urmarind urmatorii pasi.• Instalare kit de dezvoltare Java
 Pentru a rula partea de server a aplicatiei, este nevoie de instalarea kit-ului de dez-voltare Java (Java Development Kit - JDK) care este disponibil pe site-ul ”http://
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www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk8-downloads-2133151.
 html”. Dupa descarcare, este nevoie de rularea executabilului si stabilirea path-uluide instalare. De asemenea, este nevoie de stabilirea variabilelor de environmentJAVA HOME si JRE HOME. Pentru acest lucru, pe o masina pe care ruleaza sis-temul de operare ”Windows10” se acceseaza ”Start/Sistem Properties/EnvironmentVariables/Sistem Variables” si se creeaza doua noi variabile cu calea spre executabiluldescarcat, precum se observa ın figurile 7.1 si 7.2.
 Figura 7.1: Setare variabila JAVA HOME
 Figura 7.2: Setare variabila JRE HOME
 • Instalare IntelliJ IDEAInstalarea IDE-ului utilizat ın dezvoltare se poate realiza prin rularea executabilu-lui descarcat anterior de pe site-ul ”https://www.jetbrains.com/idea/download/#section=windows".
 • Instalare Tomcat ServerDeoarece aplicatia a fost dezvoltata utilizand framework-ul Spring Boot, instalareaserver-ului de Tomcat nu este necesara. Acest este configurat automat prin inter-mediul framework-ului, find disponibil ın mod integrat ın acesta.
 • Instalare MySQL WorkbenchExecutabilul pentru acest instrument se gaseste la adresa ”https://dev.mysql.com/downloads/workbench/”. Dupa descarcarea acestuia, se ruleaza si se alege,de asemenea path-ul de instalare. Pentru utilizare, este nevoie de configurarea uneibaze de date, ce poate fi accesata utilizand credentialele contului de Windows si aunei scheme ın aceasta baza de date.
 • Instalare NodeJSNodeJS se poate descarca de la adresa ”https://nodejs.org/en/download/”. Inmomentul rularii executabilului se va instala automat si manager-ul de pacheteJavaScript, NPM.
 • Angular 4Angular 4 se instaleaza dupa configurarea NodeJS-ului ruland ın terminalul NodeJscomanda ”npm install -g @angular/cli”.
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7.2.2 Copierea locala a codului sursa
 Codul sursa se afla ın doua repositories de Bitbucket. Pentru a copia local co-dul sursa, aceste doua repositories, cel al aplicatiei backend si cel al aplicatiei frontend,trebuie sa fie clonate. Acestea se pot accesa urmand adresele ”https://bitbucket.org/costeacristina/licenta-backend/src/master/”, respectiv ”https://bitbucket.org/costeacristina/licenta-frontend/src/master/”. Urmatorul pas este importareamodulului backend in IDE-ul utilizat, IntelliJ.
 7.2.3 Importul proiectului
 Pentru a importa proiectul si a-l utiliza, este nevoie de deschiderea IntelliJ-ului siselectarea meniului ”File->New Project->Project from existing source” si apoi selecateralocatiei ın care a fost salvat codul sursa din repository-ul de backend.
 7.2.4 Rularea proiectului
 Ultimul pas pentru a utiliza aplicatia este rularea ei.Pentru partea de backnd, se ruleaza metoda main din clasa ”AppApplication”. Pen-
 tru partea de frontend, se va deschide un terminal NodeJS, se va merge ın directorul ıncare se gaseste modului de forntend si se va executa comanda ”ng serve”. Pentru accesareaintervetei grafice, se va deschide un browser web (Google Chrome, Opera, Mozilla Firefox,Internet Edge) si se va accesa adresa ”http://localhost:8080”.
 7.3 Manual de utilizare
 1. LoginDupa accesarea url-ului de la rulare, utilizatorului ıi va fi afisata pagina principala a
 aplicatiei, precum se observa in figura 7.3. In coltul din dreapta sus a paginii este butonulde ”Login”. La apasarea acestui buton se va deschide un modal de login peste paginaprincipala, cum se observa ın figura 7.4. Aici utilizatorii trebuie sa introduca credentialelecontului pentru a accesa aplicatia.
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Figura 7.3: Pagina principala a aplicatiei
 Daca credentialele sunt introduse cu succes se revine la aceeasi pagina pincipala.
 Figura 7.4: Pagina de login
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2. InregistrareIn cazul ın care utilizatorul nu detine un cont valid, acesta poate sa ısi creeze
 unul, accesand din pagina de login link-ul ”If you don’t have an account, please registerhere”. Odata accesat link-ul, utilizatorul va fi redirectionat la pagina de ”Register” care arestructura vizibila ın figura 7.5. Aici trebuie introduse datele personale despre utilizator sipentru ınregistrare, ın cazul ın care nu exista erori, trebuie apasat butonul ”Submit”. Dacaexista erori de introducere a datelor, utilizatorul va fi informat prin mesaje de eroare subitem-ul introdus gresit.
 Figura 7.5: Pagina de ınregistrare
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3. Creare conferintaAvand cont, utilizatorul poate accesa pagina de creare de conferinta, prezentata ın
 figura 7.6.
 Figura 7.6: Pagina de creare conferinta
 4. Vizualizare conferinteDe asemenea, poate fi accesata pagina de vizualizare a tuturor conferintelor din
 aplicatie, prezentata de figura 7.7.
 Figura 7.7: Pagina de vizualizare conferinte
 Din aceasta pagina utilizatorul poate naviga spre pagina principala a unei conferinte,selectand un eveniment si apasand butonul ”View Conference Page”. De asemenea, poatesterge, edita, sau cumpara bilet pentru conferinta selectata. In pagina de vizualizare a uneiconferinte, butoanele sunt afisate ın functie de rolul utilizatorului logat, deoarece, fiecarepoate executa numai anumite operatii.
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5. Modul pentru utilizatorii cu rol de presedinteIn figura 7.8 se observa modul de vizualizare a paginii unei conferinte de catre
 presedintele sau. Acesta poate edita elementele de program ale conferntei (topic-uri, track-uri si sesiuni) si poate adauga alti utilizatori cu diferite roluri.
 Figura 7.8: Pagina unei conferinte pentru rolul de presedinte
 Crearea si editarea elementelor de program ale conferintei sunt principalele operatiipe care un presedinte poate sa le execute, alegand din meniu principal, elementul dorit.Dupa ce se va alege elementul, lista instantelor acelui element vor fi afisate tabelar dupacum se observa in figura 7.9.
 Figura 7.9: Pagina de afisare elemente de program - tracks
 Daca se selecteaza un track si se apasa butonul ”Delete” din dreapta tabelului, aceltrack se va sterge, iar daca se doreste editarea unui track se selecteaza acesta si apoi seapasa butonul ”Edit”. Aceasta actiune va redirectiona utilizatorul spre pagina de editarede track-uri. De asemenea, pe aceasta pagina, ın dreapta sus exista un buton ”Create”. La
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apasarea acestui buton, utilizatorul va fi directionat spre pagina de creare de track-uri cepoate fi observata ın figura 7.10.
 (a) Editare track
 (b) Creare track
 Figura 7.10: Pagini de editare si de creare track
 O alta operatie importanta, specifica rolului de presedinte, este cea de selectare autilizatorilor si a rolurilor pe care acestia le vor detine ın cadrul conferintei. Acest lucrueste posibil prin selectarea din meniul principal al tab-ului ”Add a new user”. De asemenea,presedintele va putea alege sa selecteze din meniul principal butonul ”Set automaticallyreviewers”, care va asigna, propunerile neverificate spre evaluatori.
 6. Modul pentru utilizatorii cu rol de autor
 Figura 7.11 prezinta operatiile specifice unui utilizator cu rol de autor. Acesta poatevizualiza toate datele despre conferinta si poate adauga articole spre a fi evaluate si ulteriorprezentate ın cadrul evenimentului.
 Operatia de adaugare de articol se poate efectua selectand tab-ul ”Add new pro-posal” din meniul principal. Se ajunge astfel la pagina de adaugare propunere prezentataın figura 7.12.
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Figura 7.11: Pagina unei conferinte pentru rolul de autor
 Figura 7.12: Pagina de adaugare propunere
 6. Modul pentru utilizatorii cu rol de reviewer
 In figura 7.13 se observa modul de vizualizare a paginii unei conferinte de catre unevaluator (reviewer). El poate vizualiza datele conferintei si poate adauga evaluari pentrupropunerile la care a fost asignat.
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Figura 7.13: Pagina unei conferinte pentru rolul de reviewer
 Pentru a face o evaluare, utilizatorul trebuie sa acceseze tab-ul ”Create review” dinmeniul principal. El va fi, ın acest caz, redirectionat la pagina de vizualizare a evaluarilor,afisata ın figura 7.14.
 Figura 7.14: Pagina de afisare evaluari
 Aceasta lista specifica evaluarile pe care utilizatorul logat trebuie sa le efectueze.Daca se selecteaza o evaluare si se apasa butonul de ”Download”, se va descarca articolulpropus spre evaluare, iar daca se apasa butonul ”Review”, se va deschide un modal, ıncadrul caruia utilizatorul trebuie sa efectueze evaluarea, oferind un review scris si unstatus ce poate fi ”accepted”, sau ”not accepted”. Structura modalului poate fi observataın figura 7.15.
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Figura 7.15: Pagina de creare review
 Pentru fiecare operatie se ofera un raspuns prin intermediul unor pop-up-uri denotificare de esec sau de succes, precum se poate observa in fig 7.16.
 (a) Succes (b) Eroare
 Figura 7.16: Notificari
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Capitolul 8
 Concluzii
 In cadrul acestui capitol sunt surprinse realizarile proiectului, reprezentate de obiec-tivele ce au fost atinse si viitoarele dezvoltari posibile ale aplicatiei.
 8.1 Obiective atinse
 Sistemul dezvoltat a atins scopurile propuse, fiind un sistem care ofera utilizatorilorposibilitatea de a gestiona principalele etape ın dezvoltarea unor conferinte academice.
 Principalele functionalitati propuse au fost implementate, utilizatorii fiind clasificatiın functie de rolul detinut ın 3 categorii: presedinti, autori si evaluatori, managementulconferintelor si al elementelor de program ale acestora (topic-uri, track-uri si sesiuni),putand fi realizat de catre utilizatorii cu rol de presedinte. De asemenea, cei ce creeazaevenimente pot sa gestioneze utilizatorii care au roluri pentru o conferinta, iar utilizatoriicu rol de autor pot sa ısi ıncarce ın sistem articolele propuse pentru un eveniment. Acesteasunt salvate ın sistemul de fisiere al server-ului si pot fi vizualizate si descarcate de catreceilalti membrii. Ele sunt asignate, fie manual, fie ın mod automat de catre presedintespre utilizatorii cu rol de reviewer care le ofera o evaluare. In functie de numarul deevaluari pozitive si negative, lucrarile sunt, sau nu, acceptate spre a fi prezentate ın cadrulconferintei pentru care au fost propuse.
 Alt obiectiv atins este oferirea posibilitatii presedintilor de a verifica autenticitatealucrarilor propuse de autori, prin scanarea articolelor, folosind serviciul CopyLeaks si evi-dentierea cazurilor de plagiat.
 De asemenea, un aspect important este si faptul ca a fost implementat un algoritmde asignare a propunerilor spre evaluatori, ıntr-un mod aleator, dar totodata care tine contde numarul maxim de evaluari necesare pentru o lucrare, numarul maxim de lucrari pecare un utilizator le poate verifica, eventualele conflicte de interese ıntre autorul lucrarii sievaluatori si de topic-urile de interes ale fiecarui evaluator.
 Utilizatorii au posibilitatea de a-si cumpara, prin intermediul serviciului Paypal, lacare este oferit accesul din interfata aplicatiei web, bilete pentru evenimentele existente.
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Sistemul dispune totodata, de o interfata utilizator prietenoasa, usor de folosit, care estepersonalizata ın functie de rolul utilizatorului logat.
 8.2 Dezvoltari viitoare
 Orice sistem poate fi ımbunatatit si dezvoltat prin implementarea unor noi function-alitati. Aplicatia de management al conferintelor academice, poate fi cu usurinta dez-voltata, deoarece are o structura modulara, noi module, fiind simplu de integrat. Incontinuare sunt prezentate cateva dintre dezvoltarile viitoare posibile.
 • Aplicatie mobilaLuand ın considerare faptul ca sunt din ce ın ce mai mult utilizate telefoanele mo-bile pentru accesarea sistemelor online, este de luat ın considerare implementareasistemului ca o aplicatie mobila pentru sisteme iOS sau Android.• Calendar
 Integrarea interfetei pusa la dispozitie de Google Calendar, pentru a adauga eveni-mentele incluse ın aplicatie ın calendarul propriu al contului de Google al utiliza-torului.• Evenimente diverse
 Extinderea functionalitatilor pentru managementul evenimentelor de diferite tipuri(workshop-uri, prezentari, simpozioane).• Functionalitati post-eveniment
 Implementarea unor modalitati de evaluare a evenimentelor dupa ce acestea au avutloc.• Extinderea rolurilor
 O alta dezvoltare posibila, ar fi extinderea rolurilor, prin adaugarea unora noi, cumar fi: vice-presedinte, membru ın comitet tehnic, membru ın comitet stiintific, orator.• Template-uri personalizate
 Oferirea posibilitatii organizatorilor de a alege un template de expunere a evenimen-tului, sau de a-si personaliza unul.• Cazare
 Implementarea functionalitatii de rezervare a locului de cazare pentru un eveniment.
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